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ИНТЕРНЕТ 


Украина аккредитовалась 


Компания №тепа.иа сообщила, что 
первой в Украине, по ее данным, полу- 
чила статус аккредитованного |САММ 
регистратора доменных имен междуно- 


пепагла 


родного уровня. Процедура аккредито- 
ции подразумевает прохождение ряда 
административных и технических проце- 
дур, в результате которых аккредитуе- 
мая компания получает возможность 
взаимодействовать непосредственно с 
регистрами доменов верхнего уровня 
(СОМ, МЕТ .ОКС} и, соответственно, 
проводить все без исключений оперо- 
ции с доменами верхнего уровня. Кро- 
ме того, аккредитация САММ преду- 
сматривает подтверждение претенден- 
том как своей квалификации, так и со- 
ответствия процедур работы в компа- 
нии принятым международным нормам. 
А также гарантии плаотежеспособности 
регистратора по выплате страховых рис- 
ков на сумму не менее чем $1 млн. 
Источник: АМ 


Местов покамест нет 


Администраторы .ЦА ссТЕО Дмитрий 
Кохманюк, Игорь Свирилови ООО «Хо- 
стмастер», учитывая опыт САММ и со- 
стояние доменного рынка Украины, при- 
няли решение о временной приостанов- 
ке делегирования новых публичных до- 
менов в домене ЦА. Новые публичные 
домены в домене ЦА будут доступны 
для делегирования после окончательной 
разработки процедуры делегирования 
публичного домена, отвечающей миро- 
вым стандартам и реалиям украинско- 
го домена, в соответствии с новой про- 
цедурой. Исключение составят зарезер- 
вированные домены, транслитерирую- 
щие украинские названия регионов, ре- 
шение о делегировании которых было 
принято ранее. 

Источник: АМ 


Больше зон — хороших 
и разных 


Организация 1САММ, в ведении ко- 
торой находится система доменных имен, 
закончила составление списка требо- 
ваний к новым доменам первого уров- 
ня. Было объявлено, что доменные име- 
на, состоящие исключительно из цифр 
(вроде 123), регистрироваться не будут. 


Предполагалось, что кроме цифровых 
доменов будут запрещены и имена, сов- 
падающие с популярными расширения- 
ми файлов (.ехе, „дос, {ра, „ри .тр3}, но 
поскольку «популярность расширения» 


ТСАММ 


не так уж просто оценивать, а совре- 
менные браузеры не путают необычные 
адреса с названиями файлов, было ре- 
шено снять это ограничение. Что до за- 
прета адресов, состоящих из цифр, при- 
чина проста: они могут быть спутаны с 
|Р-адресами. В марте этого года список 
требований будет утвержден, и вскоре 
после этого КАММ начнет принимать 
заявки от компаний и различных орго- 
низаций на новые корневые доменные 
имена. Так что уже скоро к более чем 
250 существующим доменам первого 
уровня начнут прибавляться новые. 
Источник: уетеЕ КУ 


Мсго$о; плодит червей 


В корпорации МегозоЙ начали ра- 
боту над новой технологией доставки 
обновлений и фикспаков для программ- 
ного обеспечения, которая будет рабо- 
тать подобно механизму распростране- 
ния интернет-червей. Основная идея, по 
словам Милана Войновича из МсгозоН 
Кезеогсй, заключается в том, что само- 
размножающаяся программа-патч, по- 
падая на доступный компьютер, начи- 
нает искать другие машины в той же 
подсети, меняя тактику. Если ее 'инициа- 
тива заканчивается неудачей, «хороший 
червь» сканирует другие подсети. Этот 
метод, уверен Войнович, будет эффек- 
тивнее, чем просто загрузка обновле- 
ний всеми пользователями с одного цен- 
трального сервера. Кроме того, есть в 
исследованиях Месгозой и другой прак- 
тический момент — специалисты компоа- 
нии. создавая программы-черви, лучше 
поймут механизмы распространения вре- 
доносного ПО и смогут совершенство- 
вать антивирусные инструменты. На се- 
годняшний день уже известен случай соз- 


чес оы 
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дания «доброй» троянской программы, 
основной задачей которой является 
борьба со «злым конкурентом». Обна- 
руженный в июле прошлого года троян 
5и2Ы, разработанный в России, при за- 
ражении компьютера удаляет ненови- 
стного ему трояна ют И/огт. В отме- 
стку за это Зюгт \Уопт устраивает Во5- 
атаки на сайт с обновлениями 52. 
Источник: Вебпланета 


Источник заразы 


Более 3 млн. страниц из 180 тыс. 
уиеБ-сайтов пытаются установить вре- 
доносные программы на ПК пользова- 
теля, говорится в новом исследовании 
компании Соод{е. Данные цифры пока- 
зывают, что вредоносные программы 
несет на себе примерно одна из тыся- 
чи меБ-страниц. Также в исследовании 
говорится, что около 1.3% страниц по- 
исковой выдачи Сообе содержат сай- 
ты с вредоносным ПО. Специалисты 
Сооде выяснили, что большая часть 
вредоносных программ хранится на сер- 
верах, расположенных в Китае. 

Источник: СМЕУ/$ 


Контент по вкусу 


Женщины больше любят смотреть в 
онлайне телевизионные шоу, в то вре- 
мя как мужчины отдают предпочтение 
пользовательскому контенту на сайтах 
видеосервисов, таких как УоуТибе — к 
такому выводу пришли эксперты ана- 
литической компании №Мебеп Оп/те, 
основываясь на результотах недавне- 
го исследования. В ходе исследования 
использовался измеритепьный интер- 
нет-сервис УдеоСепзи$, запущенный 
Ме 5еп ОпНое в прошлом году. Эта 
служба использует запатентованные 
методики для отслеживания тенденций 
и пользовательской активности в сфе- 
ре онлайнового видео. Данные, полу- 
ченные с помощью У еоСепзиз в пер- 
вый месяц исследования, показали, что 
в декабре 2007 года количество жен- 
щин в возрасте от 18 до 34 лет, смот- 
ревших телевизионные передачи в Се- 
ти, в два раза превысило число муж- 
чин той же возрастной группы. Возмож- 
но, это объясняется тем, что мужчины 
чаще скачивают ТВ-шоу через ВИТог- 
геп!. Кроме того, выяснилось, что муж- 
чины 18—34 лет в два раза чаще жен- 
щин заходят на видеосервисы с поль- 
зовательским контентом. Бесспорное 
лидерство с списке таких служб при- 
надлежит \УооТуБе, за ней следуют Меой, 
ВгеоК.сот и Музрасе Уюео. Еще од- 
ним интересным открытием №еб5еп Оп- 
[пе стало то, что поклонники пользо- 
вательского видео чаще смотрят роли- 
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ки ночью (с 23:00 до 6:00] или по вы- 
ходным дням. А те, кто увлекается он- 
лайновым телевидением, смотрят про- 
граммы в будние дни, в период между 
12:00 и 14:00, то есть во время обе- 
денного перерыва. Результаты иссле- 
дования, проведенного №е!5еп Опйпе, 
будут полезны как рекламодателям, так 
и видеослужбам. Используя демогра- 
фические показатели пользовательской 
аудитории, рекламодатели смогут уве- 
личить эффективность своей рекламы, 
а видеосервисы и онлайновые ТВ-ко- 
налы — привлечь на свои сайты боль- 
шее число пользователей. 

Источник: Компьюлента 
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Нашли в пингвине дырку 


В нескольких версиях ядра Ипих, при- 
меняющихся в дистрибутивах ряда извест- 
ных компаний, обнаружены опасные уяз- 
вимости. Как сообщается на сайте 5е- 
ситу Госиз, выявленные дыры теоретиче- 
ски могут использоваться злоумышленни- 
ками с целью несанкционированного чте- 
ния и записи информации в ячейки памя- 
ти ядра операционной системы Шпих, а 
также для получения доступа к опреде- 
ленным ресурсам компьютера. Уязвимо- 
сти позволяют организовывать Ро5-ата- 
ки и похищать конфиденциальную инфор- 
мацию. Выявленные проблемы связаны с 
особенностями реализации трех функций 
системного вызова Б/зрИсе.с и актуаль- 
ны для версий ядра Ипих с индексом 
до 2.6.24.1. Ситуация усугубляется тем, 
что уязвимые ядра применяются в про- 
дуктах Оби, Ти/отпих, Зи5Е, Вей На, 
Мапайма, Бел и некоторых других раз- 
работчиков. Более того, в Сети уже поя- 
вились примеры вредоносного кода, по- 
зволяющие задействовать дыры. Впрочем, 
в уже выпущенной версии ядра Ипих с 
индексом 2.6.24.1 проблемы устранены. 
Кстати, как отмечает РС М/отА, в про- 
шлом месяце Министерство внутренней 
безопасности США провело анализ про- 
граммного кода 180 распространенных 
продуктов Ореп Зоигсе на предмет на- 
личия багов. Исследование показало, что 
на 1000 строк кода приходится в сред- 
нем одна проблема. Вместе с тем, дат- 
ская компания Зесита, специализирую- 
щаяся на вопросах компьютерной безо- 
пасности, подсчитала, что количество оши- 
бок, найденных в прошлом году в опера- 
ционной системе Ве Нат Цпих и браузе- 
ре ЕгеЮх, значительно превысило ана- 
логичный показатель для конкурирующих 
продуктов Мгозой. 

Источник: Компьюлента 


Мобильный Назв 


Компания АдоБе в ходе конферен- 
ции Мое \У/ойа Сопогез$ в Барсе- 


| мии. сооса|.пе! 


лоне представила две новые программ- 
ные разработки, предназначенные для 
мобильных телефонов, поддерживаю- 
щих технологию НазН. Кстати, по дан- 
ным АдоБе, подобных устройств в ми- 
ре насчитывается более 450 миллио- 
нов. Пакет АдоБе Наз№ Ноте прелд- 
ставляет собой обновленную мобиль- 
ную версию НазИ-плеера, наделенно- 
го поддержкой нового оборудования. 
В свою очередь, АдоЬе НазН Саз! 2 — 
это офлайновый плеер, предназначен- 
ный для работы с контентом, создан- 
ным на базе технологии Назй. Новин- 
ки дадут возможность реализовать раз- 
нообразные новые мобильные серви- 
сы. В частности, в АдоБе предлагают 
создавать так называемые «живые» 
обои и транслировать на экран мо- 
бильных аппаратов новостные ленты. 
О планах по использованию новых раз- 
работок АдоБе в своих сетях уже объ- 
явили операторы МТТ ВоСоМо, Уеп- 
хоп М/нее$5 и Спипай\а Теесот. 
Источник: Компьюлента 


Фотки в решетке 


Арр!е предложила для загрузки 
пробную версию выпущенного недав- 
но нового релиза профессионального 
пакета для работы с цифровым фото — 
Ареноге 2. По словам компании, проб- 
ная версия полнофункциональна, так 
что потенциальные пользователи па- 
кета могут поэкспериментировать со 
всеми возможностями, доступными в 
полной лицензированной версии. Срок 
действия пробной версии — 30 дней с 
момента первого запуска. Чтобы за- 
грузить ее, необходимо заполнить фор- 
муляр на этой странице мер-сайта Ар- 
ре.сот, после чего по введенному ад- 
ресу электронной почты будет достав- 
лен серийный номер, который активи- 
рует программу на время пробного пе- 
риода. Лля проверки соответствия сис- 
темы требованиям, необходимым для 
запуска Арейоге 2, Арре предлагает 


_ Тарифный план 4х4 


загрузить утилиту СотраНЬЙу СВеск- 
ег. Компания также отмечает, что проб- 
ная версия не может быть обновлена 
в случае выпуска апдейта. 

Источник: ХВТ 


Три выстрела в десятку 

Компания Кохю представила сра- 
зу три новые версии своих известных 
приложений: МуБУР 10 Ргегптег, Еазу 


РУБ Сору 4 Ргепиег и КесогаМо\ 
Мояс ТаЬ 10 Ргепиег. МуБрУр 10 — 
это набор приложений для редакти- 
рования видео и создания ВУО, Еазу 
РУО Сору предназначена для копи- 
рования ОУ и конвертирования ви- 
део в разные форматы, а Кесог@Мо\и 
Мизс 1аБ 10 объединяет в себе воз- 
можности создания и организации му- 
зыкальных коллекций. Среди новых 
возможностей МуБ\УО 10 Ргептег мож- 
но отметить функцию «картинка в кар- 
тинке», котороя дает возможность 
производить наложение видеоряда. 
Кроме того, много внимания было уде- 
лено совместимости с различными 
портативными устройствами. Исполь- 
зуя Мефа Мападег, можно синхро- 
низировать аудио- и видеофайлы с 
устройствами наподобие (Род, ВШаск- 
Веггу и РР, а приложение Мое 
РВоюЁИ поможет выполнить оптими- 
зацию фотографий для просмотра на 
маленьких экранах. Новая версия Еазу 
О\УБ Сору 4 Ргепиег поддерживает 
ТИ\Мо, а также содержит модуль для 
\УУтдомз Ма, дающий возможность 
быстро выполнять конвертирование 
аудио и видео в другие форматы. 
Кесог4Мом Мизюс 1а6 10 включает 
новую возможность Мы!-СР Юррег, 


ъцщы 


У ПИТЕЕМЕТ АТА СЕЙТЕВ 


позволяющую выполнять риппинг с не- 
скольких приводов одновременно, а 
улучшенная утилита АиюМх дает воз- 
можность автоматически создавать 
списки воспроизведения. Кохго Весога- 
Мо\/ Мизс Го 10 Ргепиег, Еазу БУВ 
Сору 4 Ргептег и МуБУр 10 Ргепиег 
являются частью пакета приложений 
Кохо Еазу Меса Сгеаюг 10 и могут 
быть приобретены как в его составе, 
так и по отдельности. 

Источник: ЗР Мем5 


Запомнить все 
Вышла новая версия 6.0 програм- 
мы для снятия скриншотов Га юопе 
Сарюшге, дающей возможность произ- 
водить захват всего экрана или его 
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части — отдельного окна, его компо- 
нента, прямоугольной или произволь- 
ной области, указанной пользовате- 
лем. Также программа может выпол- 
нять захват окон со скроллингом. Все 
инструменты для снятия скриншотов 
расположены на специальной панели, 
которую можно поместить в любую 
область экрана. Полученные изобра- 
жения можно тут же просмотреть в ок- 
не программы, выполнить обрезку, из- 
менить размер, добавить текст, рас- 
печатать или же отправить по почте. 
В последней версии улучшен инстру- 
мент для рисования, добавлена воз- 
можность загрузки снимков экрана на 
ЕТР, улучшена экранная линейка, улуч- 
шены некоторые эффекты, внесены из- 
менения в интерфейс. 

Источник: 32 Меи5 
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МопЕёемпа — летом 


В распоряжении сайта Оо тез ока- 
залась очередная порция неофициаль- 
ной информации о новой аппаратной 
платформе ме с кодовым названием 
Мотеута для портативных компьюте- 
ров. Как сообщается, платформу Моп- 
}3емпа корпорация ие! планирует поко- 
зать в рамках выставки Сотр\ех 
Те!ре! 2008, которая будет проходить в 
период с 3 по 7 июня. По сведениям 
По тез, на рынке плотформа Моп- 
1еута будет продвигаться под торговой 
маркой Сеппо 2. На сегодняшний день 
бренд Сепнпо использовался уже для 
четырех поколений мобильных платформ 
пе! — Сагте|, Зопота, Мара и Зата 
Коза. В состав Сепнто 2 войдут мо- 
бильные процессоры, производящиеся 
по 45-нанометровой технологии. На на- 
чальном этапе те, предположительно, 
выпустит шесть чипов с частотой сис- 
темной шины 1066 МГц и тактовой час- 
тотой от 2.26 Пц до 3.06 ГГц. Стоимость 
этих процессоров будет колебаться ме- 
жду 5209 и $851 в крупнооптовых пар- 
тиях от 1000 штук. Кроме того, в треть- 
ем квартале | может выпустить еще 
семь мобильных ЧИПОВ уменьшенного 
размера. Помимо процессоров нового 
поколения для платформы Сепшто 2, 
корпорация !е| выпустит наборы сис- 
темной логики СМ45 Ехргезз, 0545 Ех- 
ргез$ и СЁ40 Ехргез$. В состав чипсета 
СМ45 Ехрге$$ войдет графический кон- 
троллер пе! Сгарс$ Мефа Ассаего- 
1ог Х4500 (СМА Х4500} с поддержкой 
программного интерфейса МисгозоН Г:- 
гесХ 10. Кроме того, набор логики по- 
лучит поддержку интерфейсов О5р|ау- 
Рой, НОМИНОСР и ОМ. Чипсет С545 
Ехргезз, в свою очередь, будет лишен 
поддержки О5р|ауРой и НОМ!. А набор 
логики С140 Ехрге5$ вдобавок будет ха- 
рактеризоваться меньшим по сравне- 
нию с СМА5 Ехргезз быстродействием 
интегрированного графического кон- 
троллера. Согласно статистике, в ми- 
нувшем году ше! поставила в общей 
сложности около 100 миллионов про- 
цессоров для ноутбуков. В текущем го- 
ду, как ожидается, продажи мобильных 
чипов [п е! превысят 120 миллионов еди- 
ниц. На 2009—2011 эксперты прогнози- 
руют дальнейший рост спроса на про- 
цессоры для портативных ПК. 

Источник: Компьюлента 


п\МФа купит АМО? 


Дуг Фридман, аналитик Атейсап 
Тесрпо!оду Кезеагсй, полагает, что 
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АМО в связи с затруднительным фи- 
нансовым положением может быть 
продана компании пУю. АМО уже 
несколько кварталов подряд терпит 
серьезные убытки. Так, согласно от- 
чету за четвертый квартал 2007 года, 
компания получила доход в размере 
$1.77 млрд. и примерно столько же 
составили чистые убытки ($3.06 в рас- 
чете на акцию}. Акции АМО упали в 
цене до рекордного за несколько по- 
следних лет показателя, и инвесторы 
крайне недовольны работой компа- 
нии. Сайт ЕЕТитез цитирует слова 
Фридмана, по мнению которого, в пер- 
спективе давление на руководство 
АМР со стороны акционеров будет 
только расти. В этой ситуации слияние 
с пМ а могло бы способствовать ре- 
структуризации АМРВ и укреплению ры- 
ночных позиций. В случае покупки АМО 
компанией пУ а объединенное пред- 
приятие, по мнению Фридмана, мог 
бы возглавить исполнительный дирек- 
тор "Мю Джен-Сун Хуанг. пУа ме- 
жду тем, как отмечает ВайУТесй, на- 
мерена совместить комплекс РВузХ с 
технологией СУБА, представляющей 
собой специализированную архитек- 
туру для построения вычислительных 
систем на основе графических про- 
цессоров. Сейчас поддержка СОРА 
реализована в чипах СеГогсе вось- 
мой серии. Напомним, что, по имею- 
щейся информации, пУГа готовит чип- 
сет пРогсе МСРУ7 для ноутбуков, по- 
строенных на основе процессоров 
АМР Спит. Среди основных харак- 
теристик этого набора логики упоми- 
наются поддержка шины НурегТгапз- 
ром 3.0, интерфейса РС! Ехргез$ 2.0, 
пятнадцати портов Ц$В 2.0 и встро- 
енный графический контроллер, со- 
вместимый с технологией НуБиа $1. 
Кроме того, УК-ГХопе отмечает, что 
п\Мата готовит новые видеоадаптеры 
девятой серии — модели СеГогсе 9400 
и СеРогсе 9400 С$ (они упомянуты в 
списке карт, поддерживаемых в паке- 
те драйверов Гогсемаге 174.хх). О 
сроках их появления на рынке пока, 
впрочем, ничего не говорится. 
Источник: Компьюлента 


Игры, в которые 
играет шее! 


Как оказалось, активную работу по 
реальному претворению в жизнь заду- 
манной корпорацией | суперпроиз- 
водительной двухпроцессорной игро- 
вой платформы ЭКиЙнтгай ведет не толь- 
ко сам автор революционного проек- 
та, но и его ближайшие партнеры, та- 
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кие, например, как ком- 
пания АЗУ$Тек Сотри- 
ег. Так, стало известно о 
подготовленной к выпус- 
ку новой материнской 
плоте АЗЦ$ 27$ \М/5$, ос- 
нащенной парой посадоч- 
ных мест для возможно- 
сти установки дуэта из 
двухъядерных либо четы- 
рехъядерных чипов шп! 
Хеоп 5000, че! Хеоп 5100 
или пе! Хеоп 5300 с разьъ- 
емом Зоске! [СА 771. Как 
сообщается, решение с габаритами 304х266.7 мм базируется на 
чипсете пе! 5400 + ле! ЕЗВ2Е, поддерживает 1600/1333/1066/800- 
МГц системную шину и оснащено улучшенным модулем регулиров- 
ки напряжения (УКМ). При этом в наличии имеются шесть слотов 
ЕВ-РИММ для размещения модулей памяти РОК? общим объемом 
до 24 Гб, причем для обеспечения оптимального темперотурного 
режима с целью их стабильного функционирования специально пре- 
дусмотрена система активного охлаждения. Кроме того, плата снаб- 
жена широким набором слотов расширения, включающим два РЦе 
2.0 х1 6, один Ре х16 (работает в режиме х8}, одного Р@е х1, од- 
ного РС|Х и одного РС! 2.2. Однако, к сожалению, изделие не мо- 
жет похвастаться дружественностью к технологии ММЕЛА $1. Ток- 
же стоит отметить присутствие двух гигабитных Ейегпенконтролле- 
ров Магуе! 88Е8056, которые благодаря функции Театта можно 
включить «в параллель» и тем самым вдвое увеличить пропускную 
способность. По данным источника, появление АЗЦ$ 775 \М\/$ в про- 
даже ожидается в марте нынешнего года, о ориентировочная це- 
на изделия составит порядка $5627. 
Источник: ЗР Мем$ 


$3 — жив курилка! 


Компания 53 СгарМс$ представила новые графические процессо- 
ры, объединенные в линейку Сбготе 400. Чипы СРготе 400 произво- 
дятся по 65-нанометровой технологии, имеют 64-битный интерфейс па- 
мяти и соответствуют современным стандартам, принятым в отрасли. 
В процессорах, в частности, реализованы поддержка программных ин- 
терфейсов Мсгозой ОнесХ 10.1 и ОрепСЕ 2.1, а также интерфейса 
РС! Ехргез$ 2.0. Видеокарты на основе Сйготе 400 могут оснащаться 
разъемами БиаН\иК ВМ и НОМ! с технологией НОСР. Кроме того, чи- 
пы СЬготе 400’ снабжены и рядом фирменных технологий 53 Сгарй- 
5. Система СбготойопНРО 2.0, например, обеспечивает аппаратное 
ускорение обработки видео высокого качества, тогда как комплекс 
РоуиегИИзе позволяет динамически подстраивать характеристики ви- 
десадаптеров для достижения оптимального быстродействия и сниже- 
ния энергопотребления. Кроме того, можно упомянуть систему распре- 
деления памяти Ассе!еКАМ. 

Видеокарты на основе процессоров 53 Старз СНготе 400 бу- 
дут устанавливаться в тонкие и легкие ноутбуки, а также настольные 
компьютеры небольшого форм-фактора. На рынке новые чипы $3 


Стар сз, по всей видимости, будут соперничать с продуктами ком- | 


паний АП и п\Уа, относящимися к начальному уровню. О сроках 
начала поставок процессоров линейки СЁготе 400 и их ориентиро- 
вочной стоимости пока ничего не сообщается. Дополнительную ин- 
формацию о графических чипах $3 Сгарсз СИготе 400 можно най- 
ти на меБ-сайте разработчиков. 

Источник: Компьюлента 


Новый флагман Мм!а 


Про готовящееся к анонсу решение топ-класса, графический 
адаптер на двух СЯ? — МУИЛМА СеРогсе 9800СХ2 — известно 
уже практически все: размеры, внешний вид, сроки выхода, пер- 
воначально плонировавшиеся производителем, переносы сроков, 
тип памяти, результаты предварительных тестов, в том числе в 
сравнении с конкурентом в лице Кадеоп НВ 3870Х2 и прочее. 
Однако до последнего времени ни один из источников не приво- 
дил более-менее полных характеристик этого ожидаемого гейме- 
рами и энтузиастами адаптера. Правда, тут появилась очередная 
порция «шпионских» фото этого ускорителя, а заодно и то, что 
было до сих пор неизвестно — рабочие частоты чипа и памяти. 
Данная версия лишилась оптического звукового выхода на задней 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


панели разъемов. Окончательно ли 
это решение или нет, мы узнаем на 
предстоящем мероприятии СеВТ 2008, 
где ожидаются варианты карт СеГогсе 
9800СХ2 производителей АЪБаноп и 
А$05$. Или не узнаем, если слухи о 
том, что ММУГЛА разослала своим парт- 
нерам документ, запрещающий показ 
плат до 11 марта, окажутся правди- 
выми. Характеристики: 

У кодовое обозначение модели: 
29Е-40; 

У потоковые процессоры: 256 (128 на 
СРУ}; 

У частота ядра: 600 МГц; 

У частота СООЕЗ-памяти: 2000 МГц; 

У частота шейдерного блока: 
1500 МГц; 

У объем памяти: 2х512 Мб; 

У поддержка ОрепСУ 2.1 (у 8800СТ 
задекларирована поддержка ОрепС1 
2.0}; 

У ширина интерфейса 
512 бит (256 бит на СРУ}; 

У пропускная способность памяти: 
128 Гбит/с; 

У скорость заполнения 
76.8 мпрд. треугольников/с. 

Источник: ХВТ 


Просто и со вкусом 


Появилась предварительная инфор- 
мация о новой видеокарте под индек- 
сом СУ\У-ВХ345256Н, базирующейся на 
недавно представленном графическом 
процессоре Кафеоп НВ 3450 с соз- 
данным по 55-нм технологии ядром 
ЮУб20 (181 млн. транзисторов]. Новин- 
ка, выполненная в низкопрофильном 
форм-факторе, по своему дизайну силь- 
но отличается от эталонного образца 
АМО, поскольку основана на печат- 
ной плате синего цвета и оборудова- 
на полностью бесшумной системой пас- 
сивного охлаждения на базе алюми- 
ниевого радиатора с игольчатой струк- 
турой. Таким образом, можно смело 
предположить, что данное решение в 
первую очередь заинтересует тех поль- 
зователей, кто хочет создать функцио- 
нальную систему домашнего кинотеат- 
ра на базе мультимедийного компью- 


памяти: 


сцены: 


тера с целью получения возможности 
просматривать в НО-кочестве любимые 
фильмы, записанные на оптических но- 
сителях форматов НО ОУР и Ву -гау. 
При этом ускоритель имеет 40 потоко- 
вых процессоров, использует шину РС] 
Ехргезз 2.0 х16 и снабжен ООК?-памя- 
тью объемом 256 Мб с 64-битным ин- 
терфейсом. Кроме того, следует отме- 
тить, что в устройстве реализована со- 
вместимость с ОнесХ 10.1 ЗНадег Мос- 
е! 4.1, а также поддержка технологий 
АТ! Аммо НВ (присутствует интегриро- 
ванный видеопроцессор Ипйеа Учео 
Ресодег) и АП! РомегР!ау. Однако о 
частотных показателях новой видео- 
карты пока данных не имеется, равно 
как и нет сведений, касающихся ее стои- 
мости и вероятных сроков поступления 
в продажу. 
Источник: ЗВ Мем$ 


Радиаторов начальник 

По словам компании Мехиз, имен- 
но она более семи лет назад предло- 
жила запатентованную конструкцию 
радиатора для модулей памяти, исполь- 
зуемых в ПК. Сначала в конструкции 
использовался алюминий, позже инже- 
неры добавили элементы из меди, а за- 
тем — медные с покрытием из никеля 
и даже золота. Многие производители 
приняли предложенную разработку, ко- 
торая стала отраслевым стандартом 
де-факто для модулей памяти катего- 
рии МоВ-еп9. Сейчас Мехиз делает по- 
пытку повторить свой успех, выпуская 
новую серию кулеров со встроенными 
тепловыми трубками под обозначени- 
ем НХК-5500. Алюминиевые радиато- 


ры НХР-5500 оснащены встроенными 
тепловыми трубками диаметром 5 мм. 
С их помощью удается эффективно от- 
вести тепло от модуля памяти к допол- 
нительному элементу алюминиевого ра- 
диатора, располагаемому над моду- 
лем. По словам производителя, тесты 
показывают высокую эффективность те- 
пловых трубок — выигрыш в темпера- 
туре по сравнению с обычными радиа- 
торами составляет 13-14°С. Такой зна- 
чительный показатель действительно 
может побудить производителей моду- 
лей памяти комплектовать свои продук- 
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ты новыми кулерами. Кулер рассчитан 
на модули памяти ООБК, ООКБ2 и ООЁЗ. 
Предусмотрен выпуск трех вариантов 
НХК-5500, различающихся цветом ра- 
диоторов. Коды моделей: НХЕ-55005 
(серебристый), НХЕ-55008ВЦ (голубой), 
НХЕ-55008Е (черный). Размеры конст- 
рукции — 126х59 мм, вес — 75 г. 
Источник: ХВТ 


Реальных $200 


Интерес к «стодолларовому» ноут- 
буку ОТРС значительно остыл после 
того, как выяснилось, что реально та- 
кой мобильный ПК влетает покупате- 
лю в $399. А5$Щ$ со своей первона- 
чально ставившейся задачей выпус- 
тить решение стоимостью в $200 так- 
же не справилась — ее самый деше- 
вый Еее РС продается в полтора раза 
дороже, чем планировалось. Новой 
надеждой для самых экономных поку- 
пателей может стать британский 
Еопех Опе (по сути, являющегося пе- 
ремаркированным продуктом А-Ме\м 
малоизвестной тайваньской компании 
РотазНс Те!есот), официальный анонс 
которого запланирован на 28 февро- 
ля. Этот мобильный ПК построен на 


базе... цифровой фоторамки, к кото- 
рой можно прикрепить клавиатуру, 
получив таким образом субноутбук. 
Функциональность не поражает во- 
ображения, однако воспроизводить 
аудио- и видеофайлы, заниматься \\е- 
серфингом, работать с почтой, об- 
щаться посредством |М-клиента, чи- 
тать книги покупатели Еопех Опе смо- 
гут вполне. ‚Конфигурация ноутбука: 

У процессор: Х86-совместимый Адау5Е, 
300 МГц; 

У память: 128/256 Мб РОК? $ОВАМ; 

У дисковая система: 1/2 Гб флэш-па- 
мяти МАМО; 

У дисплей: 800х480 пикселей, 7 дюй- 
мов, не сенсорный; 

У проводная сеть: ЕЙете! 10/100 
Мбит/с; 

У У/-Н 802.116/ад (опция; 

У Вшеюо! (опция; 

У У!еБ-комера: 2.0 Мп (опция); 

У 2 порта ЦЗВ 2.0/1.1; 

У аудиоинтерфейсы: линейный вход 
и выход, 3.5 мм; 

У батарея: З-ячеечная, 2200 мАч; 

У вес: 950 граммов (с клавиатурой}; 

У габариты (ШхД»хВ]: 230х146х33 мм 
(с клавиатурой). 

Работает устройство под управлени- 
ем ИМО5 2.6.21, так что функциональ- 
ность может быть расширена в любой 


момент. В Британии Еюпех Опе будет 
продаваться за 100 фунтов, то есть де- 
шевле $200, а значит, производители 
сверхдешевых ноутбуков взяли еще од- 
ну значимую планку. 

Источник: ХВТ 

Источники: 

ммм. сотрыепю.ги 

ум\ХЫ сот 

умим.Зпем$.гу 


После трехлетнего перерыва и ка- 
тегорического запрета в Северной Ко- 
рее заработает сотовая сеть. Египет- 
ский оператор Огазсот Теесот в ли- 
це своей «дочки» СНЕО Тесрпооду 
вложит в развитие сети в течение 3 лет 
$400 млн. Интересно, что 25% египет- 
ской «дочки» принадлежит североко- 
рейскому государству. 15 апреля 
2008 г., в день рождения Ким Чен Ира, 
после трехлетнего перерыва на севе- 
ре Кореи вновь заработает сотовая 
связь. Известно также, что в ближой- 
ший год сотовая связь охватит Пхень- 
ян и несколько других крупных горо- 
дов страны. Интересно, что при этом 
не сообщается, в каком стандарте она 
будет работать — первая сотовая сеть 
КНДР была развернута в стандарте 
СМ, чтобы лишить северокорейских 
граждан возможности регистрировать- 
ся в китайских и южнокорейских сетях 
СОМА. Не исключено, что и на этот 
раз руководство Страны Утренней све- 
жести выберет для своих граждан ев- 
ропейский стандарт. 


Источник: СМЕИ/$ 


т 
Компания батзипа разработала не- 
большой портативный проектор, кото- 
рый предназначен для проведения пре- 


зентаций с помощью мобильного те- 
лефона. Он позволяет увеличить изо- 
бражение до 10—20 дюймов, при этом 
сам проектор размером примерно с 
пачку сигарет. Технические парамет- 
ры проектора не раскрывались — про- 
изводитель, демонстрируя его, просто 
стремился проинформировать обще- 
ственность, что у него есть такая раз- 


работка. В планы компании Затзипд 

входит выведение проектора на рынок 

во втором квартале 2008 года, но его 

ориентировочная цена не называлась. 
Источник: Мабила 


1РНопе от Арр(е, который завоевал 
общемировое признание и любовь, а 
также звание лучшего мобильного те- 
лефона в прошлом году, вполне воз- 
можно, будет официально поставлять- 
ся в Украину и страны бывшего СНГ. 
Об этом сообщил Михаил Герчук — 
директор по маркетингу компании 
«МТС». Информация об этом просо- 
чилась на Мое \М\/ойЯ Сопоге5$ 2008. 
Сейчас компания «МТС» ведет пере- 
говоры с представителями АррЕ о воз- 
можности официально продавать 
РКопе во всех странах своего при- 
сутствия. Что ж, положительное реше- 


ние переговоров весьма позитивно 
сказалось бы на всех любителях «яб- 


лока», ведь если наладится официаль- 
ная поставка, цена на данные аппа- 
раты существенно снизится. На дан- 
ный момент неофициальные версии 
смартфонов в Украине можно приоб- 
рести по цене $800-1000. 

Источник: Мабила 


На прошедшем Мо- 
Ые М/ой Сопогезз 2008 
был представлен новый 
| музыкальный слайдер 
| КМЯТО с улучшенным 
звучанием и оригиналь- 
НЫМ СТИЛЬНЫМ ДИЗайном. 
Аппарат создан кампа- 
нией (С Еестопс$ совместно с компани- 
ей Май 1емпзоп, специализирующейся на 
высококачественных процессорах цифро- 
вой звукозаписи, интегрированных усили- 
телях и другом звуковом оборудовании, 
поэтому новинка также именуется Магк 
[емизоп РПопе. Устройство оснащено дис- 
плеем с диагональю 2 дюйма. Имеется мо- 
дуль Виеюо! 2.0 с поддержкой профиля 
А2ОР. В режиме воспроизведения теле- 
фон способен проработать до 30 часов. 
О сроках появления пока ничего не из- 
вестно. 

Источник: [адо5В сот 


Альянс Зопу Еме$зоп представил но- 
вую стильную раскладушку, в первую 
очередь предназначенную для люби- 
телей интернет-серфинга. Устройство 
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поддерживает работу в сетях 
С$М/СРЕЗ/ЕРСЕ (900/1800/1900 
мГц), УМТ5/Н$ОРА (2100 МГц). Пре- 
дустановлены К55$-ридер, браузер Ме!- 
Ргог4 и клиент электронной почты. Те, 
кому интернет-серфинг посредством 
мобильного телефона покажется не 
слишком удобным, могут использовать 
телефон как высокоскоростной модем. 


Дисплей устройства с диагональю 
2.2 дюйма имеет разрешение 320х240 
пикселей и способен отобразить до 
262 тысяч цветов. Встроенная камера 
имеет разрешение 2 мегапикселя. Мо- 
дуль Вмеюо\ 2.0 поддерживает про- 
филь передачи стереосигнала АЗПР. 
С помощью кабеля Ц$В 2.0 телефон 
можно подключить к порту РеВиаде 
и распечатывать фотографии, не при- 
бегая к помощи компьютера. Встроен- 
ная память составляет 32 Мб, ее лег- 
ко можно увеличить с помощью карт 
памяти М2. Время работы работы Зопу 
Еясззоп (770 от стандартной литие- 
вой батареи в режиме разговора — 
8 часов 30 минут, в режиме ожида- 
ния — 350 часов. Размеры устройства 
93х48х15.5 мм, вес 91 грамм. В про- 
даже телефон ожидается во втором 
квартале 2008 года. 
Источник: [або .сот 


Портативная гигамания 

Из анонсированных тайваньской 
фирмой СИСА-ВУТЕ СоттигсаНноп$ 
портативных устройств на выставке 
Мое \У/ой@ Сопогез$ 2008 наибо- 
лее интересным можно назвать ком- 
муникатор С$тай М$808. Это один 
из первых коммуникаторов на базе 
ОС У/тдомз Мое, работающий в 
3.5С-сетях. В нем привлекают внима- 
ние такие характеристики, кок УСА- 
разрешение сенсорного экрона, так- 


товая частота процессора в 624 МГц, 
поддержка СР5-навигации и способ- 
ность приема ТВ-программ. Техниче- 
ские характеристики коммуникатора 
Стан М$808: 

У операционная система М/т@ом$ 
МоЫе 6 Ргоеззюпай; 

У поддержка сетей СЗМ/ЕРСЕ/СРЕ$ 
(850/900/1800/1900 Мгц), \М/СР- 
МА/Н5РРА (2100 МГц}; 

У дисплей ЕСО ТЕТ 2.8 дюйма по диа- 
гонали, разрешение 480х640 пикселей 
(УСА}; 

У процессор Магуей! РХАЗТО 624 МГц; 

У память: 128 Мб ОЗУ и 256 Мб 
флэш-памяти; 

У 3-мегапиксельная камера с авто- 
фокусом; 

У фронтальная УСА-камера для ЗС- 
видеотелефонии; 

У СР5-приемник; 

У поддержка ТВ-вещания стандарта 
РУВ-Т, РУВ-Н, Т-РМВ и/или БАВ. 

К сожалению, это все, что известно 
на текущий момент о коммуникаторе 
С5тай М$808. Его появление в прода- 
же планируется на начоло третьего квар- 
тала этого года. Цена коммуникатора 
пока не известна. 

Источник: [ад о5ВК/. сот 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Вторая жизнь магнитной 
ленты 


На техническом форуме Индустри- 
ального консорциума по хранению ин- 
формации МС в Сан-Хосе, Кали- 
форния, [тайоп Согр. представила но- 
вую многоканальную технологию чте- 
ния и записи на магнитную ленту. По 
словам научного сотрудника таНоп 
Дэниса Ланглуа (Реп ап9!©5}, новая 
технология радикально увеличивает 
емкость при записи на ленту, позво- 
ляя записывать 10 000 треков на дюйм 
на обычную недорогую магнитную лен- 


Новости 


ту. Г-н Ланглуа, который уже 25 лет 
работает над совершенствованием 
технологий хранения данных, сотруд- 
ничает с группой АйуапсеЯ Таре в 
рамках Зузет$ [абогофогу в тпаНоп и 
имеет 6 патентов и 7 поданных зая- 
вок, хорошо отзывается о новой тех- 
нологии |тапоп, подчеркивая исполь- 
зование комбинации амплитудно-ба- 
зировонного сервошаблона, который 
укладывает соседние треки на ленту, 
уникальной тонкопленочной головки 
записи и инновационного многослой- 
ного магниторезистивного массива для 
чтения. «За последние 50 лет плот- 
ность записи возросла в 100 000 
раз», — сказал д-р Сабод Калкарни 
(ЗиуБодр КиКагпй, вице-президент по 
международному коммерческому биз- 
несу отделения по К &О и производст- 
ву в |таНоп. До 1990 года рост на- 
блюдался в основном за счет повы- 
шения линейной плотности. Потом 
значимым стало использование сер- 
вошаблона. Для обратной совмести- 
мости разработчики используют похо- 
жие форматы лент от поколения к по- 
колению благодаря единому сервофор- 
мату и расстояниям между записываю- 
щей и воспроизводящей головками. 
Такая философия приводит к необхо- 
димости одновременно считывоть и за- 
писывать наборы треков, которые от- 
странены на значительные интервалы, 
при этом стабильность размеров лен- 
ты приобретает огромную важность, 
так как дорожки становятся все уже. 
Без новых прорывов обычные недоро- 
гие материалы ленты быстро достига- 
ют своих пределов. Наша новая тех- 
нология чтения и записи — это важ- 
ная веха в увеличении емкости и ме- 
ханизме работы с треками». 


Винт, который всегда 
с тобой 


Компания Уегбайт объявила о запус- 
ке полностью новой линейки 2.5 дюй- 
мовых портативных жестких дисков. Бло- 
годаря выводу*на рынок элегантных по 
дизайну новых внешних НОО, пользова- 
тели дома и в офисе смогут мгновенно 
увеличить операционную емкость про- 
странства для хранения данных за счет 
съемных дисков на 120, 160, 250, или 
даже 320 Гб. Размером с ладонь, внеш- 
ние жесткие диски доступны пользова- 
телям систем МУтдом5® и Мас®. Но- 
винки появятся в продаже уже в февра- 
ле 2008 года. Спрос на быстрый и лег- 
кий способ хранения, резервного копи- 
рования информации, транспортировки 
и обмена данными и мультимедийными 
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файлами способствует взрывному рос- 
ту по всему миру индустрии производ- 
ства съемных носителей информации. В 
результате, по предварительным данным 
маркетинговой исследовательской ком- 
пании СЖ, продажи внешних жестких 
дисков в 2007 году в Западной Европе 
составили около 10 миллионов штук, что 
свидетельствует о чуть менее 90% рос- 
те по сравнению с 2006 годом, когда 
было продано 5.2 миллиона внешних же- 
стких дисков. В 2008 году компания СК 
ожидает, что объем суммарных продаж 
дисков емкостью 2.5 дюйма и 3.5 дюй- 
ма в Западной Европе составит более 
14 миллионов устройств. 

«Частью корпоративной стратегии Уег- 
Байт является извлечение максимальной 
пользы из этой тенденции за счет расши- 
рения линейки внешних жестких дисков, 
что отвечает потребностям домашних и 
офисных пользователей в разнообразных 
носителях информации по всему миру». 

\УетфаНт существенно улучшил уни- 
версальность своих внешних жестких 
дисков формата 2.5 дюйма, предложив 
выбор между интерфейсом Ц5В и Сот- 
Бо И5В/Рге\\Ите. Внешние жесткие дис- 
ки Уеграйт имеют скорость вращения 
5400 оборотов в минуту и обеспечи- 
вает скорость передачи данных до 480 
Мбит/с с соединением через порт 
(ЗВ 2.0 и до 400 Мбит/с с соединени- 
ем через порт Рге\пе. Питание уст- 
ройства осуществляется от порта ЦВ 
или Аге\\те, тем самым, делая ненуж- 
ными внешние источники питания. 

Новые НОР обеспечивают макси- 
мальное удобство пользователю. Как 
только внешний портативный жесткий 
диск подключен к компьютеру, он мо- 
ментально готов к работе и может ис- 
пользоваться как обычный жесткий диск. 
Можно перетаскивать файлы в иконку 
портативного диска для копирования, 
просмотра имеющихся файлов в дио- 
логовых окнах «Открыть» или «Сохра- 
нить», а также удалять сохраненные на 
жестком диске файлы. Жесткие диски 
\Уефайт совместимы с самыми послед- 
ними операционными системами Ма 
и [еорага. Регулярное резервное копи- 
рование данных также организовано 
максимально комфортно — жесткие дис- 
ки Уегайт 2.5" совместимы с функци- 
ей «Машина Времени» («Тите МасНте») 
операционной системы «!еорага» Мас 
О5 Х компании АрреЕ. Совместно с мо- 
делями, оснащенными интерфейсом Ц5В, 
используется программное обеспече- 
ние № го «ВасКШУр 2 Еззепйаб», обес- 
печивающее профессиональный уро- 
вень функциональности резервного ко- 
пирования данных с широким спектром 
индивидуальных настроек. Программ- 
ное обеспечение предлагается на 26 
языках, в том числе и на русском. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Бюджеты уже пилят 


Если вы помните, в прошлом году по- 
являлась занятная информация о том, 


что создатели фильма «300» (в нашем 
прокате добавили слово «спартанцев» — 
видать, для не шибко сообразительных} 
создают контору, которая будет зани- 
маться разработкой и изданием игр, по 
большей части ориентированных на ки- 
нолицензии. Названные числа поража- 
ли воображение, да и стартовый бюд- 
жет у компании получился не шибко 
скромным. Ну, когда планируешь выпус- 
кать в год по 60 игр, по-другому и не 
выйдет. Тем не менее, несмотря на всю 
гигонтоманию Томаса Тала (руководи- 
теля ВгазН Ещейаттепй, процесс уже 
пошел и только набирает обороты. 

Недавно стало известно о том, что 
Вга$Й занимается игроизацией доброй 
семейной комедии «Пила». Релиз под- 
гадывают к выходу пятой части филь- 
ма, который состоится в следующем 
году, так что времени на разработку 
должно быть достаточно. При этом вир- 
туальная «Пила» сюжетно будет, как 
это принято в последнее время, допол- 
нять, а не повторять фильм. Особое 
внимание обещают уделить прошло- 
му, благодаря которому родилось жи- 
вописное настоящее, в котором глав- 
ными словами являются «ампутация», 
«вскрытие» и «лоботомия». Ну что ж, 
посмотрим, поиграем. 

Кстати, за качество сюжетного кон- 
тента отвечают не кто-нибудь, а сами 
Ли Уоннелл и Джеймс Вон, продюсе- 
ры всех фильмов «Пила», начиная со 
второй части. Кроме того, один из них 
писал сценарии к трем сериям, а дру- 
гой был режиссером самой первой «Пи- 
лы». В общем, все как в лучших домах. 

Настораживает лишь то, что среди 
запланированных платформ пока от- 
сутствует РС. Точно так же, как и в 
анонсах всех прочих игр Вгазр Етег- 
таттеп!. Неужели про нас забыли, и 
массивный пласт игр по кинолицензи- 
ям пройдет мимо? Впрочем, если да- 
же и так, трудно сказать — плакать 
нам или радоваться. 


Режиссеру Бондарчуку 
утирают нос 


Или, по крайней мере, пытаются. 
Платочек любезно предоставляет 
Прынц на Белом Коне, он же ст. о/у 
Гоблин, он же Дмитрий Пучков, не ну- 
ждающийся в дополнительных представ- 
лениях. Памятный «разбор полетов» на 
сайте Гоблина после выхода фильма 
«9-я рота» раздулся до масштабов, ко- 
торым просто стало тесно в рамках од- 
ного сайта, поэтому на меньшее, чем 
документальный фильм и игра по оно- 
му, Пучков уже не согласен. Ну, фильм 
в нашу компетенцию не входит, а вот 
анонс игры пестрит различными инте- 
ресностями, мимо которых пройти ни- 
как не получается. 

Во-первых, в разработке принима- 
ла участие студия КгапХ РгодисНноп$ 
(соответственно, продюсирование), из- 
вестная своим одиозным создателем и 
идеологом КранКом. Этот товарищ не 
мог ни одной игры выпустить, чтобы не 


попрать основы геймдева и не пред- 
ставить миру совершенно новую кон- 
цепцию. «Вангеры», «Периметр», а так- 
же пошаговые «Самогонки» — пока 
что ни у кого за плечами нет послуж- 
ного списка с таким количеством от- 
личных революций по части геймплея. 

Почему это так важно? Дело в том, 
что «Правда о девятой роте» будет не 
просто шутером от первого лица, а 
максимально реолистичной реконст- 
рукцией событий, которые произошли 
Ти 8 января 1988 года на высоте 3234. 
За аутентичность событий ручаются 
очевидцы и даже участники операции 
«Магистраль», достоверность ландшаф- 
та гарантируется использованными при 
разработке спутниковыми снимками ме- 
стности (ну, это мы еще при помощи 
Соофе Еа\В проверим), реалистич- 
ность оружия тоже сомнениям не под- 
вергается. При этом сами понимаете, 
что вообще-то чрезмерный реолизм да- 
леко не всегда является залогом хоро- 
шей и интересной игры. Это только для 
симуляторов хорошо, когда учтена ка- 
ждая деталька и все сделано «как в 
жизни». Понимали это и разработчи- 
ки, поэтому ключевым элементом гейм- 
плея будет «переселение» игрока ме- 
жду тридцатью защитниками высоты 
3234 по мере необходимости. То есть, 
где в реальном бою было жарче все- 
го, туда нас и перенесут заботливые 
разработчики. Чтоб мы не заскучали... 

Ну что ж, я, конечно, могу предста- 
вить, как из этой задумки получится эпос 
уровня Са! оЁ Ошу 4, но и ЗРЕСМАЛ: 
Ргофес! У\МоЁ тоже может выйти. Так что 
ждем до пятнадцатого февраля и про- 
буем на собственной шкуре, каково это 
— быть советским десантником. 


И на Марсе будут яблони 
цвести! 


Так решила компания ТНО, увидев- 
шая неутешительные прогнозы собст- 
венных аналитиков после закрытия не- 
скольких линеек игр (в том числе и 
обозренного в этом номере Ллсед}. В 
противовес почившим: сериям нам вер- 
нут немного подзабытую после проваль- 
ной второй части игру Вед Расноп. Пер- 
вая-то, хоть и не оправдала возложен- 
ных на нее надежд по части «всеразру- 
шаемого» движка Сео-МоФ, но шуте- 
ром была вполне себе интересным. 

(Сейчас, правда, и времена поменялись, 
и вот уже ВаМейес: Ва Сотропу в ро- 
ликах выглядит как золотая мечта демоли- 
шероа-маньяка. Так что либо давить на мар- 
сианскую атмосферу, таки здорово напо- 
минающую старый блокбастер «Вспом- 
нить все», либо оттачивать технологию 
Сео-Мод под современные реалии. 

Впрочем, студия МоШюпт, родоначаль- 
ник серии и, соответственно, ее продол- 
жатель, пока что доделывает экшен бай 
Коми 2, а выход Веа Расйоп 3 пока точно 
не обозначен, хотя ожидается не позже 
апреля 2009 года. Ждем подробностей, 
так как платформа РС уже объявлена в 
качестве одной из основных. 


Максим ДЕРКАЧ ака Азёга 


упиитоги@уапдех.ги 
ЮНр:/ /тусотр-с№Ь.аг.иа 


Какие только противостояния мне не приходилось наблюдать за мою компьютерную жизнь — и «Атлон» 
против «Пентиума», и АТ! против МГЛА. Но вот противостояния настольных компьютеров и их 
портативных братьев я как-то не замечал. Компания Асег уже неоднократно удивляла сообщество 
своими неординарными решениями из мира портативных компьютеров, взять хотя бы ее «произведение 
искусства» под брэндом Ееггаги. И вот в очередной раз ей удалось произвести впечатление на 
ценителей «изюминки». Зайдя в один из харьковских магазинов, я увидел ее детище под названием 
Азрие 9920С и сразу захотел написать о нем обзор. 


Многих читателей может заинтересовать, чем же все-та- 
ки Азрие 9920С привлек мое внимание. Что же в нем тако- 
го необычногое Да вроде ничего такого сногсшибательно- 
го — ни кожаной отделки корпуса, ни клавиатуры из крас- 
ного дерева. Но вот размеры... именно они делают его уни- 
кумом. Ведь этот великан имеет совсем не детские габари- 
ты — 475х352х68 мм при весе 7.7 килограмм (рис. 1). (Жут- 


Рис.1 


коватый вес, я вам скажу, тут и 2.7 кг за день по какой-ни- 
будь выставке замучаешься таскать. — Прим. ред.). Разуме- 
ется, такой большой размер лэптопа должен быть чем-то оп- 
равдан. Бесспорно, его «внутреннее наполнение» весьма дос- 
тойно смотрится даже на фоне настольных систем среднего 
звена, но давайте обо всем по порядку. Начнем с внешне- 
го вида и тактильных ощущений. 

Пластик, из которого выполнен корпус Азрие 9920С, от- 
полирован и блестит, как тульский самовар, дисплей также 
имеет глянцевое покрытие. Конечно, это смотрится куда кра- 
сивей, нежели матовая пластмасса, но пачкается очень лег- 
ко, и если взяться за любой край руками, отпечатки остают- 
ся повсюду. По периметру экрана ноутбука размещены до- 
вольно крупные резиновые подушечки, которые не дают кла- 
вишам «прогуляться» по монитору, оставив на нем следы вос- 
поминаний. 

Экран ноутбука особо не бликует, что меня очень силь- 
но удивило. «Полированные» мониторы, которых под влия- 
нием моды на нашем рынке оказалось немало, частенько за- 
ставляют нервничать — любой мало-мальски интенсивный ис- 
точник света непременно отражается на экране. Но к коче- 
ству панели мы еще вернемся. Пока же отмечу, что ее диа- 
гональ равна 20 дюймам. Ноутбук оснащен полноценной 
клавиатурой (рис. 2}, и набирать текст на нем очень удобно 
даже человеку с большими руками (рис. 3). Единственный не- 
приятный момент — это то, что буквы на клавишах имеют бе- 
лый цвет для обеих раскладок, да и размер букв практиче- 


Рис.3 


ски одинаков. Человек, привыкший работать на клавиатуре 
с разноцветной раскладкой (или хотя бы с различными по 
размеру буквами}, первое время будет чувствовать диском- 
форт. К качеству нанесения подписей особых претензий нет, 
отмечу лишь то, что буквы нанесены не при помощи лазер- 
ной технологии, а наклеены (то у подавляющего большин- 
ства ноутбуков так сделано, так что придираться не с ру- 
ки. — Прим. ред.). Интересен и тот факт, что возле курсор- 
ных стрелок есть две отдельные клавиши с инициалами дол- 
лара и евро, это в очередной раз подчеркивает бизнес-но- 
правленность этого устройства (скорее, имидж-олигарх-понт- 
направленность ©. — Прим. ред.). Слева располагаются кла- 
виши «независимого» проигрывателя, которые снабжены кроа- 
сивой голубой подсветкой (рис. 4]. Этим проигрывателем вы 
сможете пользоваться до загрузки операционной системы; 
разумеется, формот проигрываемого диска должен быть СР- 
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Рис.4 
РА, тр3 проиграть не получится, хотя если вы будете на- 


стойчивы... © В верхней части ноутбука находятся навигаци- 
онные клавиши для управления различными У/МтЧом/з-прило- 
жениями, такими как калькулятор или почтовик. Кнопка вклю- 
чения аппарата тоже находится в этом ряду, а вот кнопку вы- 
зова !Е «влепили» ровно по центру, хотя, на мой взгляд, на 
ее месте более разумно было бы разместить именно кноп- 
ку Ро\мег. На этой же панели присутствуют и «скрытые» ин- 
дикаторы СарзЁосКк, МитйосКк и индикатор загрузки винче- 
стера, которые просвечивают сквозь матовый пластик зеле- 
новатым цветом, находясь в активном состоянии, и совер- 
шенно незаметны в состоянии покоя. 

Тачпад этого ноутбука выполнен из шершового материа- 
ла, который приятен на ощупь. Между двумя кнопками рас- 
положился четырехпозиционный «скролик», который будет 
очень кстати при просмотре больших документов — прокру- 
чивать им куда удобней, нежели тачпадом (рис. 5}. Хоть сбо- 


№. Рис.5 
ку на тачпаде и не нанесена разметка дорожки для скрол- 
линга, но если провести пальцем по правому краю, на экра- 
не появляется пиктограмма скроллинга, и он полноценно вы- 
полняет свои функции. Петли крышки довольно мощные, и 
поэтому, чтобы открыть или закрыть крышку ноутбука, при- 
ходится приложить некоторое усилие (в первый раз, откры- 
вая его крышку, я ощутил себя Самсоном @). Защелки крыш- 
ки разнесены по бокам и, нажимая на них при открытом но- 
утбуке, можно увидеть довольно приличные «клыки», которые 
впиваются в специальные пазы при закрытии, поэтому не сто- 
ит опасаться насчет произвольного открытия ноутбука во 
время транспортировки. Когда ноутбук закрывается, почти 
все юзеры удивляются толщине его половинок (рис. 6). И 
вправду, такого толстяка мне видеть не приходилось. Непо- 
средственно вверху монитора имеется веб-камера, снабжен- 
ная колесиком регулировки вертикального поворота объек- 
тива, что гораздо удобней насмерть вмонтированных «ве- 
бок», из-за которых приходится либо сидеть как сорока на 
колу, либо двигать крышкой ноутбука в поисках нужного ра- 
курса. Вот если бы камера еще сама отслеживала передви- 
жение юзера во время видеоконференции, цены бы ей тогда 
не было ©. Качество камеры я оценил на четверку по пяти- 
балльной системе (рис. 7}. При том освещении, что было в 


Рис.7 


магазине во время тестов, чувствительность сенсора порс- 
довала. Цветопередача как у приличного камерафона, а че- 
го еще можно ожидать от скромненького КМОПс? Разре- 
шение камеры состовляет 1.3 Мп. 

Передняя панель ноутбука выполнена в полукруглых фор- 
мах, что делает ее зрительно более изящной. На ней полу- 
чили прописку такие органы управления, как переключатели 
Вшеюо! и УМ-Н адоптеров, три аудиоразъема (Ме, Ош и 
З/РГУЕ] и, конечно же, 1ЕР-индикаторы всего этого перифе- 
рийного зверинца (рис. 8}. Отдельного разговора заслужи- 


Рис.8 
вает аудиосистема, которой снабжен этот Азрие. Часто ли 
вам приходится иметь дело со звуком 6.1 в портативных ре- 
шениях (хотя термин «портативный» в этом случае применим 
с большой натяжкой} Лично я вижу такое в первый раз. Два 
динамика расположены на передней панели (рис. 9}, два 
по нижним краям дисплея (рис. 10] и еще два в самом вер- 
ху крышки (рис. 11). Все правильно, скажете вы, дорогой 
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Рис.10 


„Рис.1 1 

читатель, а где же еще один репродуктор@ Последний ди- 
намик, претендующий на звание сабвуфера, находится в 
самом низу, что называется, на дне (рис. 12). По качеству 


воспроизведения такая акустическая система мало отлича- 
ется от пластмассовых «пищалок» от великого безымянного 
китайского производителя и, похоже, встроена сюда, что на- 
зывается, «для мебели». Единственное, в чем выигрывает эта 
схема репродукторов на обычных ноутбуках, так это в сво- 
ем «сурраунде», о котором производитель недвусмысленно 
намекнул, написав слева — ВоБу Ноте ТВестег, а справа — 
\Мпиа! Зитоипа $оупа. Конечно, при подключении к этому 
монстру системы 7.1 звук будет куда качественней, потому 
как звуковое ядро НО даст о себе знать. Однако подклю- 
чать придется только через 5/РРУЕ, потому что альтернати- 
вы нет, производитель почему-то не удосужился вывести на 
заднюю панель аналоговые выходы, хотя на последней сво- 
бодного места — хоть конем пляши. 

Кстати о задней панели. Задняя панель ноутбука выполнена 
в несколько непривычном варианте, а непривычен он опять-то- 
ки благодаря немалым размерам, из-за чего пришлось приде- 
лать пластиковую «губу» (рис. 13), на которой наклеены лопол- 


СЪ. Рис.13 
нительные резиновые ножки, не допускающие «ерзанья» по сто- 
лу (даже на лакированном столе Азрие оставался неподвижным 
как танк). Помимо отверстий теплоотвода там разместили три 
видеовыхода (0-5у, ОМ-Р и $-Мдео}, архаичные ИТ и СОМ, 
а также Слдабй Ейтегпе!, гнездо сетевого питания и вход антен- 
ны ТВ-Тюнера (о нем поговорим чуть позже). Претензия только 
одна — почему здесь не «пришпандорить» еще и аналоговые 
аудиоразьемы® Что касается правого борта (рис. 14), здесь на- 
ходятся три ИУЗВ-порта на приличном расстоянии друг от друга, 


мультиформатный кардридер (5 м 1}, слоты для РСМ(А и Ех- 
ргез$ Сага 54 и 34. Забавным могу назвать наличие порта [ЕЕЕ- 
1394 форм-фактора Туре-В — забавным не потому, что он тут 
присутствует, а потому что на такого великана припаяли такую 
мензурку. Ну что, места мало или полноразмерные порты зо- 
кончились на складе? Ведь в основном этот порт нужен для сли- 
ва Г\-видео, а в подавляющем большинстве случаев, камеры 
снабжены кабелями с одним маленьким концом (на камеру), а 
с другим стандартным (к порту ПК). Теперь поди поищи кабель 
«миник-миник». Конечно, найти его вполне реально, но как-то 
это все не по-человечески. Слева по борту у нас находятся еще 
один Ч$В, модемный выход и, конечно же, гордость Азрие 
9920С — НО-БУО привод (рис. 15). 

Все, вроде с внешним видом разобролись, теперь оста- 
ется посмотреть, что у этого монстра внутри. Ребята из тес- 
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Рис.15 


_® Рис.16 
товой лаборатории позволили сделать этому зверю вскры- 
тие (за что им огромное спасибо}, и мы с вами, дорогие чи- 
татели, имеем возможность заглянуть в его брюхо (рис. 16) ©. 


Можно было бы сначала привести отчеты СРИ-7. или Емегез!, 
а уж затем копаться во внутренностях подопытного, но мы с ва- 
ми разберемся что к чему в процессе разглядывания железяк — 
или, как говорят люди военные, проведем разведку боем. 

Сердцем Азрие 9920С служит процессор Соге?Вио 17500 
(рис. 17). О последнем можно сказать, что при его частоте 
2200 МГц и кэше второго уровня 4 Мб он очень производите- 


лен, что делает устройство на его базе весьма привлекательным 
выбором. Выполнен этот процессор по 65-нм технологии, бази- 
руется на ядре Мегот, упакован в РСА 478, имеет множитель 
10х (который снижается до 6х в режиме энергосбережения}, «си- 


в 2 


дит» на восьмисотой шине и поддерживает все современные на- 
боры инструкций. Технология виртуализации тоже наличествует. 

Процессор накрыт теплорассеивающей крышкой, которая 
отчасти накрывает северный мост чипсета и связана посред- 
ством тепловых трубок с радиатором, обдуваемым вентилято- 
ром (рис. 18). Его во время работы практически не слышно, 


| Рис.18 


обороты регулируются исходя из температуры СРУ, однако 
система управления построена не на базе четырехпинового 
ШИМа, а на базе трехпинового вольтажного управления. В 
качестве системной логики выступает чипсет РМ965, прекрас- 
но вписывающийся в ‘ансамбль с мощным процессором. 

В виде неболышюого отступления немного расскажу о «граб- 
лях», с которыми приходится сталкиваться продавцам ноут- 
буков на базе логики п|. Все дело в контроллерах накопи- 
телей. Почти все знают, что начиная именно с 965-го чипсе- 
та е| отказалась от поддержки ОЕ-контроллеров, а тем 
сборщикам, которые хотят оснастить свою плату ЮЕ‘шками, 
приходится прибегать к услугам сторонних компаний и рас- 
паивать [ОЕ-контроллеры на платах самостоятельно. Посколь- 
ку сейчас все ноутбуки оснащаются накопителями с интер- 
фейсом ЗАТА, упоминать об РЕ в ВЮ5$ отпала необходи- 
мость. Отсюда вырисовывается и проблема. Начиная с 
965-го чипсета ((СН8] те! продвигает на рынок технологию 
АНС,, которая в паре с контроллерами ЗАТА 1 или КАЮ по- 
зволяет добиться упорядоченности запросов, даже в боль- 
шей степени, нежели при использовании МСО. И если на 
«десктопные» платы можно установить оба типа винчесте- 
ров, в их БИОСах имеется возможность переключения ре- 
жимов 'РЕ\ЗАТА-АНС/, то в некоторых ноутбуках эта воз- 
можность отсутствует, там по умолчанию установлен АНС- 
режим — и баста. В то время когда Виста сама устанавли- 
вает драйверы на АНС!-контроллеры во время инсталляции, 
ХР-шке их нужно подсовывать на дискетке. Именно это и слу- 
жит камнем преткновения во взаимопонимании клиента и 
продавца. Многие пользователи еще не созрели для полно- 
го перехода на новую платформу (у одних программы напи- 
саны только под ХР, другие просто не желают] и сразу по- 
сле покупки ноутбука норовят сменить Висту на ХР. Хорошо, 
если за дело берется, что называется, Ро\мег Цзег, который 
выкрутится, но подсунет драйверы АН на этапе инсталля- 
ции по Е6. А если Винду пытается переставить человек, мяг- 
ко говоря, несведущий в этом вопросе... Я лично стал свиде- 
телем тому, как в магазин к ребятам ворвалась дамочка, и 
угрожая атомной бомбой, призывала к «разборке» именно 
по этой причине. Так что, приобретая ноутбук на базе |, 
поинтересуйтесь у продавца, что там со включением 1ЮЕ-ре- 
жима, иначе придется извращаться с внедрением АСНЕ-драй- 
веров в дистрибутивы или, чего доброго, переходить на Вис- 
ту вопреки собственному желанию. 


Графическая система Азрте 9920С построена на базе 
видеокарты СеГогсе 8600М СТ 512 МЬ ОБЕ? (475\700) 
имеет 32 потоковых процессора и 128-битную шину (рис. 19). 


Рис.19 
Также в комплекте прилагается ОиесХ 10 и ЗКадег Мо- 


Че! 4.0. Аппаратная поддержка видео высокого разреше- 
ния реализована в виде технологии Роге\ «ео. Из интерес- 
ных технологий, внедренных в этот видеоакселератор, мож- 
но отметить МУА Ро\уегМтег, которая, по словам про- 
изводителя, должна предотвратить выброс тепла в атмо- 
сферу. Что-то в последнее время все дружно ринулись про- 
ИЗВОДИТЬ «зеленые» железяки. Припоминается серия нако- 
пителей от /езет Отойа! Самаг СР. По идее, дискретную 
видеокарту, накрытую рассеивателем на тепловой трубке, 
можно заменить, но вынимать ее из слота мы не реши- 
лись ©. О производительности, которую показала эта ви- 
деокарта, читайте дальше, но и так понятно, что это до- 
вольно неплохая партия для С20 17500. 

Подсистема памяти, примененная в этом ноутбуке, скон- 
фигурирована в двухканальном режиме (рис. 20} и оснаще- 


ПЕС РОбРЕ У ОЕОВО ЕМУ 


ИИ МАИ 


Рис.20 


на двумя модулями ООК2 667 от Мапуа, которые могут «по- 
хвастаться» таймингами 5-5-5-12. Опять-таки, результаты про- 
изводительности подсистемы памяти будут немного позже, а 
сейчас давайте поговорим о накопителях. 

Сколько дискового пространства вы бы хотели видеть в 
Проводнике вашей операционной системы — 100, 200 Гбз 
А как вам два винта по 250 Гб® Да, да, суммарная емкость 
дисковой подсистемы этого ноутбука составляет полтерабай- 
та. Под пластиковой крышкой. расположились два жестких 
диска \У/ечег Оюйа! М/О 25008Е\У5-2205$Т с интерфейсом 
ЗАТА 1 (рис. 21), обороты которых составляют 5400 об/мин 
(хотя в последнее время 7200 об/мин для ноутов тоже не 
фантастика). Два жестких диска пригодятся в таких задачах, 
как захват и обработка видео или использование ноута в 
качестве медиацентра. К сожалению, КАЮ-контроллером 
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Рис.21 


данный экземпляр не обременен, а так хотелось «застрай- 
пить» эти винты и погонять их бенчмарком! Забегая немного 
вперед, раскрою тайну производительности дисковой под- 
системы, которую я измерил при помощи утилиты НО-Типе 
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Рис.22 


(рис. 22]. Скорость чтения/записи (вспоминаем, что у НОО, 
в отличие от 550, эти показатели почти равны) в начале дис- 
ка составила без малого 60 Мб/с, 44 Мб/с в центре и 
28 Мб/с в конце. Если учитывать, что некоторые экземпляры 
«выбивают» на максимуме 35-40 Мб/с, то результаты до- 
вольно неплохи, но если сравнить хотя бы с Т7К250, то вид- 
но, что дисковая подсистема данного ноута явно проигры- 
вает десктопным собратьям. 

Позвольте сказать несколько слов об аккумуляторе, вхо- 
дящем в стандартную поставку. Это самый рядовой аккуму- 
лятор емкостью 4800 мА/ч (рис. 23). Мне так сдается, что 


многие читатели именно в этот момент стали иронично улы- 
баться (если не хихикать). Да, остается только признать ахил- 
лесову пяту этого ноутбука — питание. Все тесты мы прово- 
дили от сети и ни разу не давали этому «монстру» питаться 
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только от батареи. Да оно и понятно — 
данная конфигурация не выдержит и по- 
лучаса на «полных оборотах» при та- 
ком аккумуляторе. Наверное, наряду с 
двумя винчестерами следовало осно- | 
стить Азрие 9920С и парочкой аккуму- 
ляторов, подключенных параллельно, 
хотя это увеличило бы вес и без того 
не легкого девайса. 

Как бы в сторонке ютятся модем и 
УМ-Е модуль, о которых сказать нечего, 
мы их не тестировали, хотя сеть У/-Н в 
тестовой лаборатории была — но будем 
надеяться, что никаких неприятностей при 
их использовании у юзеров не возник- 
нет. Теперь перейдем к практическим ис- 
пытаниям Асег Азрие 9920С 


Приятными бонусами, которые вы мо- 
жете получить, приобретая этот ноутбук, Рис.26 
начинаются с фирменного модуля УоР Ргопе (рис. 24), кото- 
рый позволяет совершать звонки через популярный сервис. Точ- 


2Ъ Рис.24 


нее сказать, это не модуль, а всего лишь гарнитура, которая 
не требует никаких драйверов, она является лишь посредни- 
ком между ноутбуком и У@Р-программой. Данными с ПК об- 
менивается этот модуль по интерфейсу Вшеюой 2.0 ЕБЬ, а 
подзаряжает встроенный аккумулятор через слот РСМИИ. Ток- 
же этот модуль может перенаправлять звонки с ноутбука на 
ваш мобильный телефон посредством Вуеюо. Конечно для 
многих пользователей этот модуль может оказаться не слиш- 
ком полезен, поскольку МОР в нашей строне еще не так попу- 
лярен, как скажем в Европе. 

Очередным бонусом можно считать встроенный ТВ-Тю- 
нер. Но, хоть он и встроен непосредственно в ноутбук, его 
блок приема выполнен в виде выносного модуля (рис. 25}, 


Рис.25 


да еще и с антенной, как в транзисто- 
ре УЕ ©. Тюнер не аналоговый, а циф- 
ровой, и принимает только сигнал в 
стандарте ОУВ-Т (Ридне! Маео Вгоад- 
сазНпо-Теггезн!]. Этот стандарт уже 
получил популярность в Киеве и про- 
должает победное шествие по терри- 
тории Украины. Из его особенностей 
можно отметить отличное качество (фор- 
мат МРЕС-2}, малое количество артефак- 
тов, помех и, конечно же, возможность 
шифрования «закрытых» каналов. Наря- 
дусОУВ-Т существуют еще и ОУВ-5 (спут- 
никовое) и ОУВ-С (кабельное} цифро- 
вое вещание. Для использования вы- 
носного блока приема к нему сначала 
нужно прикрутить антенну, а затем при- 
цепить его к дефлектору одного из верх- 
них динамиков (рис. 26). После этого 
подключить кабель в разъем (он нахо- 
дится рядом с гнездом сетевого пита- 
ния}, взять в руки прилагающийся пульт дистанционного управ- 
ления (рис. 27] и, запустив медиацентр Висты, наслаждаться 


Рис.27 
качеством цифрового видео. Конечно, нужно еще будет ро- 
зобраться с пультом, который помимо своих прямых обязан- 
ностей имеет еще целую кучу всяких приятных функций, но, 
думаю, для большинства пользователей это не составит боль- 
шого труда. 

Третьим бонусом, который притаился в недрах этого но- 
утбука, является наибирающая обороты технология РИМА (Бе 
йо! Нмпд Мемуогк АШапсе), которая предполагает беспро- 
водной обмен между многими устройствами компаний, вхо- 
дящих в альянс. Так, например, имея три телефона от раз- 
ных производителей, вам для обмена информацией не при- 
дется устанавливать специализированный софт типо МоКа 
РС-Зийе. Одним словом — мелочь, а приятно. 


Когда я впервые увидел этот ноутбук, на нем проигрыва- 
лись НО-трейлеры к известным голливудским фильмам. Что и 
говорить, качество матрицы с диагональю 20 дюймов, имею- 
щей разрешение 1680х1050, меня поразило не меньше, чем 
сам ноут-«великан». Позже, при детальном тестировании это- 
го ноутбука, я убедился в отличных углах обзора как по вер- 
тикали (рис. 28}, ток и по горизонтали (рис. 29). Хотя, если 


Рис.28 


№. Рис.29 


позволит особенность журнальной полиграфии, вы сможете 
заметить отражение, которое появляется из-за глянца, о нем 
я уже упоминал в начале статьи. Затрудняюсь что-либо ска- 
зать о яркости и контрасте, но поверьте, они находятся на 
достаточном уровне даже для хорошего десктопного мони- 
тора. К качеству оптической системы претензий тоже не воз- 
никло, равномерность подсветки приближена к идеальной и 
вверху, и внизу. Некоторое время я даже, грешным делом, 
думал, что вместо ламп с холодным катодом в этом монито- 
ре применена светодиодная система подсветки ЖК-панели. 
Разрешение экрана можно уменьшать вплоть до 1280х%960, 
и только после этого начинает проявляться «мыло». Передо- 
ча градиента в ТЕТТЕЗТ ничем не отличается от всех матриц, 
выполненных по технологии ТМ-Ейт, то есть переход не та- 
кой плавный, как на ЭЛТ-мониторах или на калиброванном 
$-Р$, временами наблюдается небольшая «ступенька». 
Далее на очереди информация о приводе оптических дис- 
ков. Установленный Мего 8 Ца ЕЯ\оп показал такие ха- 
рактеристики: рис. 30. Что ж, неплохая перспектива иметь 
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на будущее привод, способный прожигать -К/-Е\/ НО-РУБ 
диски (не говоря об обычных СО- и ОБУР-болванках), а так- 
же знающий о С2Етог (к сожалению, ЕАС`ом я его не про- 
верил). Прожигать оптические диски я также не стал, потому 
что РУО и СР однозначно показали бы предсказуемые ре- 
зультоты, а НО-диски днем с огнем не сыщешь (эх, а у нас 
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уже есть хороший поставщик, надо будет приводы взять на 
тест. — Прим. ред.). 

От производителя этот ноутбук поступает с предустанов- 
ленной операционной системой \Утдо\мз Уза Ноте РгетЕ- 
ит. Как можно догадаться, компакта с операционкой вы в 
коробке не обнаружите, все выполнено в виде скрытого раз- 
дела на первом жестком диске, откуда система может быть 
восстановлена в случае аварии. Также в поставке нет и дис- 
ка с драйверами на железо. Другими словами, для перехо- 
да на У/тдо\з ХР потребуется все искать в сети самостоя- 
тельно. Поскольку Висту я недолюбливаю, тесты было реше- 
но проводить на У/пао\з ХР $Р-2. Исключением стал толь- 
ко ЗРМагкО6, который был выполнен именно под Вистой. 

Еще перед сменой операционки я замерил производитель- 
ность системы встроенным в Висту бенчмарком и получил то- 
кие результаты: рис. ЗТ. Как можно заметить, самым слабым 


Оценка и увёличение производительности компьютера 


_ Неуверены, с чего начать? Уъмать, ках эконо увеличеть производителиюсств смете 
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звеном, по мнению Висты, считается подсистема памяти — 4.8 
балла (скорей всего, дело не в объеме, а в пропускной спо- 
собности), второй по «отсталости» считается графика — 4.9 
болла, далее идет процессор — 5.1 балла. Короче говоря, 
сколько этой Висте не дай, все мало; наверное, это одна из 
причин, почему у меня выработалось стойкое отвращение к 
этой ОС. Перед установкой \/Ипо\м/з ХР мы отключили жест- 
кий диск с Вистой и переключились в режим ШЕ (точнее, от- 
ключили АНЦ] в ВЮ$ (благо его не удалили из настроек). 

После финальной перезагрузки свежеустановленной \\т- 
ом ХР я принялся тестировать пропускную способность по- 
мяти. Как и прежде, я доверяю этот тест бенчмарку, встро- 
енному в Еуегез!. Память, работающая на частоте 330 МГц 
(ООВ 660} при таймингах 5-5-5-15, показала результат чте- 
ния 5558 Мб/с и записи 3614 Мб/с соответственно. Тест ла- 
тентности памяти выдал 83.5 нс. Конечно, будь у этой платы 
оверклокерские возможности как в недавно протестирован- 
ной СЗ3М-05$28, производительность системы можно было 
бы поднять до весьма приличного уровня (по крайней мере, 
РОВ? 667 с такими таймингами должна работать на часто- 
те 900-920 МГц при напряжении 2.0 В}. Хотя это тоже спор- 
ный вопрос — непонятно, какие именно чипы применила 
Мапуа в этих модулях, ведь память под брэндом Ебаг тоже 
построена на базе чипов этого производителя, но те, кто 
пробовал «поиграть» с таймингами на такой памяти, осто- 
вался, мягко говоря, неудовлетворенным. 

Настало время протестировать СРУ ноутбука. Поскольку 
я в последнее время стал прибегать к услугам ЕуегезРа при 
проведении тестирования процессоров и памяти, не буду от- 
ступать от этой тродиции и на этот раз. В сумме я провел 
три теста, которые отражают как динамические характери- 
стики процессора (система предсказания ветвлений), так и 
«сырую» производительность АЦ/ и ЕРЦ (без использования 
инструкций). Итак, напомню, что показывают тесты: 

У СРИ Оцееп — отражает работу системы предсказания 
ветвлений и качество прогнозирования (динамические харок- 
теристики процессора). Анапогом может послужить разра- 
ботка российского программиста, который создал програм- 
му расчета ходов 17 ферзей на доске 17х17. Скачать эту 
программу можно по ссылке Ннр:/ /БепсНаиеепз.паго@.ги/Сиеепз.гаг. 
Там же есть таблица сравнения результатов тестов этого 
бенч-марка, проведенных в разных уголках мира. Суть же 
теста СРУ Оуееп аналогична, и неудивительно, если в нем 
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более старая архитектура с корот- 
ким конвейером опережает пере- 
довую, но с более длинным. 

У СРИ Рроюмогхх — арифмети- 
ка процессора и пропускная спо- 
собность памяти. Суть заключается 
в работе с очень большим изобра- 
жением (разворот, заполнение слу- 
чайными пикселями и т.п.). На про- 
цессорах АМО с интегрированным 
контроллером памяти параметр 
Соттапа Кое должен быть равен 
единице, на Интелах — двойке. 

У СРИ ЛЬ — целочисленные 
расчеты, не оптимизированные под 
какие-либо наборы инструкций, но 
оптимизированные под мультипро- 
цессорность. Также тестируется под- 
система памяти с использованием 
библиотеки сжатия ХШЬ 1.2.3. 

СРИУ Оуееп показал результот 
9332, СРУ Рбсотомогхх — 20975, 
и СРУ 71Ь — 28843. Что и гово- 
рить, результаты не могут не ра- 
довать, производительность про- 
цессоряа находится на уровне 


5142,0 5озге: 
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4005 ЗОМагк$ 


НОВ /3МЗ.0 5соге: 
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Конечно, места хватило бы с го- 
ловой и для установки двух бата- 
рей по 4800 мА/ч, но тогда этот 
ноутбук получился бы весом с ин- 
дийского слона. По заявлению 
производителя, батареи должно 
хватить на два часа, но мне не- 
известно, при каких условиях они 
производили тесты. Из личного 
опыта могу сказать, что при од- 
новременной работе браузера, 
почтовика, УУтАтр`а и \У/ога`а 
два часа не выдерживает и ноут- 
бук с втрое меньшим энергопо- 
треблением (АЗ\И$ АЗ5О00Е дер- 
жался часа три в среднем режи- 
ме, Затзипа К70 не так уж и силь- 
но уступающий этому Асеру по 
мощности, два часа тоже отраба- 
тывает честно, это всё провере- 
но неоднократно на личном опы- 
те. — Прим. ред.). А уж Азрие 
=— ее 9920С, который лопает батарей- 
ки, как бегемот веники, и подав- 
но не выдержит столько времени 
даже, что называется, «на холо- 
стом ходу». Так что владелец Аз$- 


1543 


1482 


1869 


у 


Е4500, о котором вы могли про- 
честь в МК, №487. Рис.32 

Постепенно мы переместились к самому интересному, а 
именно — З)-МагКу. Да, товарищи, ноутбук, оснащенный 
СеГогсе 8600М СТ с 512 ООЕ2, просто обязан продемонст- 
рировать то, на что он способен. Для тестов был избран 
ЗРМак06, настройки выставлены по умолчанию, а разреше- 
ние — 1024х768. Результат оказался довольно-таки предска- 
зуемым (рис. 32): 4005 попугаев общий балл, и СРИ Зсоге — 
1869 баллов. Хочу еще раз напомнить, что память в тести- 
руемом СеГогсе 8600М СТ трудится на частоте 700 МГц, 
графический процессор — на 475, при ширине шины 128 бит. 
Лля сравнения: на десктоп-версиях этого адаптера мы полу- 
чим примерно 4700 попугаев, и это учитывая равный по про- 
изводительности СРИ и совсем не равные по производитель- 
ности частоты графического процессора и видеопамяти 
540/1400 МГц соответственно. Однозначно, видеоподсисте- 
ма получилась довольно удачной. 


Послесловие 


Подытоживая, можно сказать следующее: при цене 
12 000 (двенадцать тысяч) гривен этот ноутбук вряд ли ста- 
нет массовым, да, наверное, на это не рассчитывал и сам 
производитель. С другой стороны, приобретая данный но- 
утбук, вы оградите себя от покупки десктопа с его ящико- 
подобной формой, жужжащими вентиляторами, кипой про- 
водов и, что самое главное, полным отсутствием мобиль- 
ности. Конечно, за 12 тысяч можно собрать такую настоль- 
ную систему, что украинский гидрометцентр позавидует, 
но лично я, если бы у меня были лишние 12 000 {как бы 
смешно это не звучало), с удовольствием приобрел бы этот 
ноутбук в дополнение к настольному ПК. Ведь помимо со- 
временных игр, хоть и не самых навороченных, на этом 
ноутбуке можно выполнять такие ресурсоемкие задачи, 
как рендеринг ЗО-сцен, компиляцию крупных проектов, 
проектирование в САБ- и САМ-системах, а также зани- 
маться видеомонтажом. 

Разумеется, восемь килограмм за собой не потаскаешь 
по городу, да и не в чем его таскать, даже если и захочет- 
ся (а вот надо внимательнее МК читать, рюкзаки от Рог|- 
Еугоре и под 20 дюймов есть, я о них писал. — Прим. ред.). 
Ребята из магазина поведали мне, что. сумку для такого 
крупногабаритного устройства встречали лишь однажды, и 
цена ее была в районе 70 долларов. Это еще один минус 
Азрте 9920С. Для его транспортировки нужно быть либо 
владельцем авто, либо обладателем тачки-«кравчучки» ©. 
Но самым большим минусом я считаю очень высокое энер- 
гопотребление ноутбука и откровенно слабую батарею. 


рие 9920С автоматически стано- 
вится заложником шнура и розетки. 

Но, как по мне, несмотря на такие весомые недостатки, 
игра стоит свеч — по крайней мере, состоятельному (в фи- 
нансовом плане @®) человеку будет достаточно одного взгля- 
да, чтобы влюбиться в этот ноутбук и найти в его лице дос- 
тойную замену настольнику. 

За предоставленное оборудование выражаю благодар- 
ность харьковскому магазину [ар Тор 5Вор (ммм арюрзНорлт.иа]. 
Отдельная благодарность Роману и Алексею. 
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В поспеднее время компания АМО заметно активизировала свои действия на рынке видеокарт 
среднего и высшего среднего ценового диапазона — самый покупаемый класс дискретных видеокарт. 
Естественно, п/а не могла оставить этот факт без внимания, но, честно скажу, «симметричный 


ответ» оказался впечатляющим. 


8800 СТ 512 Мб 


Началось все довольно прозаично — с обновления флаг- 
манской линейки графических чипсетов. Впрочем, несмотря 
на тот же «порядковый номер» видеокарты, ее основной чип 
получил индекс С92. И на то были неплохие основания. Пре- 
жде всего, С92 производится по новому 65-нм техпроцессу, 
что позволило поднять частоты до 600 МГц по ядру (со стан- 
дартных для С80 575 МГц} и при этом уменьшить энергопо- 
требление. Очевидно, что 600 МГц — это далеко не предел 
чипа, но разгон оставим на ближайшее будущее. 


= д в 


зоост 


Кроме частоты увеличилось и количество унифицированных 
процессоров — до 112 штук против 96-ти у 8800 СТ$ прошло- 
го поколения (которые имели 640/320 Мб видеопамяти). Срав- 
нение со 128-ю процессорами в чипе 8800 СТХ/га было бы 
некорректно, поскольку это топовые видеокарты, которые по 
цене отличаются от 8800 СТ 512 Мб очень уж сильно. 

Дольше пУФа отказалась от экспериментов с 320-битной 
шиной памяти, на данный момент 256 бит вполне достаточно 
для процессора такой мощности, а на цену конечного про- 
дукта этот параметр, как мы знаем, влияет очень заметно. 

Осталось добовить, что стандартной частотой памяти для 


8800 СТ 512 Мб считается 1800 МГц (ффективнся}, а в ко- 
ТАБЛИЦА 


честве интерфейса используется РС! Ехргез$ 2.0, который, как 
мы уже знаем, раскрывается во всей красе при использова- 
нии «тандемов» видеокарт (в случае с пМАюа — режим $1]. 


9600 СТ 512 Мб 


А вот это совершенно новый «зверь», ранее не виданный 
ни в наших, ни в заморских краях. Строго говоря, до 21 фев- 
раля (дата официального представления нового поколения 
видеокарт пУю} я вообще не должен был видеть этот де- 
вайс, и уж тем более — истязать его бенчмарками. Так что 
поблагодарим наших партнеров (в конце статьи), которые 
сделали невозможное возможным. 

Правда, статус еще не вышедшей в продажу карточки не 
добавил особого удобства в работе с ней. Текущая версия 
утилиты Еуегез+не распознает 9600 СТ, да и с разгоном по- 
ка не все так просто, поэтому в данной статье будем доволь- 
ствоваться первыми результатами бенчмарков и пообещаем 


СЕРОКСЕ”96 ООС 


в самое ближайшее время вернуться к ней, чтобы «пощу- 
пать» разгонный потенциал и посмаковать подробности ар- 
хитектуры нового чипа. 


ЗРтагк'06 ЗОтагк’'О6 1600 —Сеагз о*Ё — Сеагз омуаг Чо Рюпег 105 Рапег  Зиргете Сгузз 
1280. ЕЗАА 8х Ап 16х могтах  амегаде пом сауе Соттапаег 
‚8800 СТ$ 640 МЬ 9998 4004 —- 64 59,267 19 22 16595 ‘35,56 _ 
8800 61512 МЬ 12339 5443 | 63 59,458 19 21 17050 46,02 
9600 СТ512МЬ — 11266 5339 64 60,495 21 24 _ 16868 _ 38,4 
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Пока же о внутренностях 9600 СТ известно не очень мно- 
го. Чип носит имя ПЯР, изготовлен, естественно, по 65-нм тех- 
процессу, имеет 64 унифицированных потоковых процессора 
и общается с памятью по 256-битной шине. Частота чипа — 
650 МГц (1625 у шейдерных блоков}, памяти — 1800 МГц... Тут 
же вспоминаются характеристики 8600 СТ/СТ$ — в первую 
очередь куцая 128-битная шина. В то же время невооружен- 
ным глазом видно, что ситуации, когда пи е-епа видеокар- 
та нового поколения имела производительность практически 
того же уровня, что и ее предшественница (7600 и 8600}, боль- 
ше не будет. Что там говорить — 9600 СТ уступает 8800 СТ 
фактически лишь числом потоковых процессоров, но это да- 
же не двукратное превосходство! 

К тому же стоит отметить еще один прецедент. Ранее па 
представляла новые поколения видеокарт начиная с топовых 
версий. Но 9600 СТ — это пиа@е-епа, и хотя о цене пока ни- 
чего неизвестно, рекомендованная самой п ю вряд ли пре- 
высит 300 долларов. В конце концов, на референсную 8800 
СТ 512 Мб установлена цена 249 долларов (ну ясно, что у 
нас она пока будет на 50-100 американских денег дороже]. 
А это, простите, такой удар, который выдержат разве что упо- 
мянутые 8800 СТ/СТ$ на чипах С92. Вся линейка СеГогсе 
8600 при выходе 9600 должна либо стать дешевле, кок мини- 
мум, вдвое, либо просто уйти с рынка — покупать их больше 
не будет никакого смысла. Впрочем, я забегаю вперед, мы же 
еще не посмотрели результаты работы бенчмарков. 

Итак, 9600 СТ, будем знакомы. Надеемся на плодотвор- 
ное сотрудничество ©. 


Собас 


Эта компания появилась на рынке сравнительно недавно, и 
в Украине известна далеко не всем. Впрочем, значительную часть 
опасений снимает тот факт, что Хоюс состоит в группе РС Раг- 
пег, которая, в свою очередь, должна быть известна вам по брен- 
ду 5аррр!е, специализирующемуся на продуктах с чипами АМО 
в качестве «пламенного мотора». Соответственно, Хоас — это 
примерно то же, но с упором на продукцию пМ&ю. 

Впрочем, есть и некоторые отличия. Прежде всего стоит упо- 
мянуть о том, что Хоас занимается такой продуктивной штукой, 
как селекция чипов. Вы ведь уже знаете, что качество микропро- 
цессоров, даже полученных с одной кремниевой пластины, мо- 
жет заметно отличаться. Какие-то чипы держат болышую часто- 
ту, какие-то меньшую. У некоторых есть нерабочие или просто 
«глючные» блоки. Так вот, Гоюс отбирает наиболее кочествен- 
ные образцы и продает их в серии «АМРЬ, которая, в принци- 


пе, ничем не отличается от аналогичных референсных видеокарт, 
кроме повышенных заводских частот и заведомо хорошего раз- 
гонного потенциала. 

Обе наши карты — 9600 СТ и 8800 СТ — как раз отно- 
сятся к этой серии. У 9600 СТ частоты составляют 
725/1750/2000 МГц (да, это уже заметно выше референсных 
частот от пУ&ю, так что надо учитывать этот факт при изуче- 
нии результатов тестирования). 8800 СТ может похвастать 
частотами 700/1674/2000 МГц, что тоже далеко от номи- 
нальных 600/1512/1800. Запомним. 

Упаковка обеих карт практически одинакова — аскетичные, 
но красивые коробки с надежными картонными «боксами», ко- 
торые позволяют не беспокоиться о сохранности видеокарт при 
переноске. Комплект поставки тоже одинаковый. С каждой из 
видеокарт покупатель получит ТВ-кабель, переходник ОМ-УСА, 
переходник ОМ-НОМ!, коннектор для подключения к цифрово- 
му выходу аудиокарты (кстати, забыл упомянуть важный момент, 
обе новые видеокарты поддерживают вывод звука через НОМ, 


1. КОМПЬЮТЕР 


чем так хвалилась АМО при выходе Вадеоп НО 2900 ХТ, и че- 
го действительно не хватало карточкам от п\&КЮ], ну и обязо- 
тельные атрибуты: диск с драйверами и мануал. Вдобавок к 9600 
СТ прилагается еще и переходник для питания с двух «Молек- 
сов» на один шестипиновый РСЕ. Очевидно, Гоюс считает, что 
у владельца 9 е-епа системы блок питания будет без нужно- 
го коннектора (и совершенно зря). Правда, тем, кто собирает- 
ся собирать $Ц, такой переходник может и понадобиться. 

Кстати, о 5И. 9600 СТ, как и вся долгожданная серия СеГогсе 
9000, будет поддерживать асимметричный режим ЗН (аналог ко- 
торого уже давно реализован в АП Сгоз$Рге). То есть можно 
объединять карточки разного класса и моделей — не обязатель- 
но идентичные. Ну, пока у нас на руках только один образец 
9600 СТ, а нормальных драйверов, поддерживающих такой ре- 
жим, ПУ еще не выпустила, оставим эту фичу в качестве за- 
дела на будущее. Будет возможность — потестируем. 

О внешности видеокарт говорить тоже много не будем, все 
должно быть видно на фотографиях. Дизайн обеих плат — прак- 
тически референсный, по сути, отличается только наклейками и 
надписями (но сами надписи — рельефные, металлизированные — 
смотрятся очень солидно). Впрочем, придраться особо не к че- 
му. Разве что длинноваты получились новые видеокарты от пУФю. 
Зато новый техпроцесс даже при таком заметном повышении 
частот позволил сделать 9600 СТ и 8800 СТ низкопрофильны- 
ми, «одноместными». Рядом с громоздким 8800 СТ$ 640 Мб они 
выглядят несерьезно. Но мы-то знаем, что серьезность видеокар- 
ты измеряется не сантиметрами и не килограммами радиаторов 
системы охлаждения, а попугаями и #рз’ами ©. 

Кстати, штатные кулеры на обоих видеокартах в режиме мак- 
симальных оборотов (он включается при запуске ВО5$) шумно- 
ваты. Даже штатный кулер для [СА775 (у меня удачная версия) 
на их фоне выглядел тихоней. Но в обычном режиме обороты 
значительно снижаются, причем 9600 СТ практически не слы- 
шен с пары метров на открытом стенде. А вот 8800 СТ все-тоа- 
ки остается достаточно «голосистым». 

Результаты измерений смотрите в таблице. Причем, смотри- 
те внимотельно, я сперва сам не поверил своим глазам. В кон- 
це концов, СеГогсе 8600 здорово запятнал репутацию «шести- 
сотых» та Че-епф’ов от пУФю. А тут, как видите, просто гово- 
рить не о чем — производительный ОжесХ 10 по разумной це- 
не (будем надеяться, что ажиотаж не взвинтит цены до небес). 

Единственным недостатком 9600 СТ можно назвать относи- 
тельную «нелюбовь» к большому числу полигонов в кадре — это 
заметно по тесту Зиргете Соттапаег. Но тысячи юнитов нын- 
че встречаются редко, а в шутерах, например, для повышения 
детализации вовсю используются карты смещения и бамп, с ко- 
торыми у 9600 СТ проблем нет. Да, собственно, и с полигона- 
ми их не наблюдается, если только не считать «проблемой» про- 


изводительность на уровне 8800 СТ$ 640 Мб, которая стоит от 
400 долларов и выше. 

Конечно, не мог не сказаться и «заводской» разгон, так что, 
грубо говоря, по производительности все три чипсета пример- 
но равны. Но вот цена... Да, это уже отдельный разговор. 


Семь раз отмерь 


Для тестов собралась уже привычная нашим читателям сис- 
тема на базе ЕС$ РЗ5Т-А (чипсет /те/ Р3З5}, процессора Соге 2 
Ехкете СОХО7О0 и двух планок ООК2-800 Нупх по 1 Гб. Все это 
добро управлялось операционной системой У/паосиз Уча Еп- 
1егризе со всеми обновлениями на текущий момент. Драйверы 
новых видеокарт использовались комплектные — с дисков (а там 
номера версий почему-то не указаны @®). 

Кроме того, в качестве «точки опоры» в тестировании при- 
няла участие видеокарта СеГогсе 8800 СТ5 640 Мб производ- 
ства ЕС$. Мы о ней уже писали почти год назад, так что повто- 
ряться не буду. Главное — отметить, что эта видеокарта имеет 
рекомендованную цену на уровне 399 долларов США. То есть, 
учитывая возраст на рынке, на данный момент является прямым 
конкурентом 9600 СТ и 8800 СТ 512 Мб по цене. Но в буду- 
щем, как только «новизна» этих карточек нивелируется, цены 
должны пойти вниз. И тогда расклад получится совсем уж не в 
пользу 8800 СТ$ 640 Мб — ей остается надеяться только на 
результаты тестов. 

В качестве бенчмарков взяты следующие программы: 

У 3ЗОтаой 06. Традиционный тестовый пакет, без которого 
как без рук. Тестирование проводилось в двух режимах: 1280х1024 
без дополнительных опций и в 1600х1200 с 8х антиалиасингом 
и 16х анизотропией, — максимум того, что позволяет ЗОтакк”О6. 


У Сеагз оРУИаг. Игра от Ерж, создателей движка Ипгеа! Еп- 
оте 3, и, собственно, на этом движке и основана. Обильное ис- 
пользование постэффектов, бамп-мэппинг и повсеместное ис- 
пользование карт смещения для отрисовки персонажей. В об- 
щем, именно такими будут ближайшие шутеры, портированные 
с ХБох 360, а их готовится к выходу немало. Настройки — пол- 
ный максимум при разрешении 1280х1024, только вертикальная 
синхронизация отключена. 

У [оз РапеЕ Ехгете Сопоопе. Хотя сама игра и не опров- 
дола всех ожиданий, буйство погодных эффектов и тени от ОЕ 
гесХ 10 вызывают уважение. Настройки, как и в предыдущем слу- 
чае, максимальные, разрешение 1280х768 (широкоформатное). 

У 5$иргете Соттапаег. Что бы там ни говорили, для меня 
{как и для редакции «Моего игрового компьютера») — лучшая 
стратегия прошлого года. Ну, а для бенчмарка важно то, что в 
ЗирСот на свободно масштабируемой карте размером до 
80х80 км умещается несколько тысяч юнитов, не шибко обде- 
ленных полигонами. Все это приправлено реалистичными теня- 
ми и десятками различных взрывов (благо взрывать в этой игре 
есть что). В разрешении 1280х1024 и восьмикратным сглаживо- 
нием ЗирСот способен заставить «задуматься» любую видео- 
карту. Изрялная нагрузка ложится и на процессор, но у нас с 
этим все в порядке. 


> 


Горячее железо 


У Су5б. Без комментариев, пожалуй. Единственный «чистый» 
ПнесХ 10 шутер на РС в комментариях действительно не нуж- 
дается. Розрешение 1024х/768, все настройки НОП. 

Просто «из интереса» была проведена проверка производи- 
тельности встроенным средством \У\МпЧо\мз Ма, но она всем 
картам выдала 5.9 балла, так что говорить тут не о чем. 


Неутешительный итог 


Ясно, что неутешительным он будет прежде всего для пре- 
дыдущего поколения видеокарт п\ю. Когда есть 8800 СТ 
512 Мб, который и дешевле (по крайней мере, так было за- 
думоно} и быстрее 8800 СТ$ 640 Мб, то думать тут нече- 
го — выбор очевиден. Но тут, как черт из табакерки, появ- 
ляется 9600 СТ, который вроде бы должен быть видеокар- 
той «среднего класса», но при этом он вплотную приближа- 
ется к «элите». Да, до 8800 Иа 9600 СТ не дотянет даже 
при хорошем разгоне, но ведь эта видеокарта вдвое дешев- 
ле и гораздо экономичнее (а значит — и тише}! Вопрос «а 
не собрать ли у себя ЭЦ» становится еще более актуальным, 
причем шина РС Ехргезз 2.0 и возможность асимметрично- 
го объединения видеокарт этому только способствуют. 

Что касается АМО, то карты трехтысячной серии у этой ком- 
пании тоже вышли достаточно удачными, как по цене, так и по 
произволительности. Однако подробнее о них напишет мой кол- 
лега Отюйу, сам с интересом почитаю. Но так или иначе, обе 


ра 
СЕРОВСЬ ЗВООСТ 


компании зашевелились, а выигрывает в таких ситуациях толь- 
ко одна сторона — мы с вами. СеГогсе 8600 забыт, кок страш- 
ный сон, у нас теперь новый пу8@е-епа, который позволит за- 
быть о страшном слове «тормоза» по крайней мере на год-пол- 
тора. Собственно, кок это и было во времена СеГогсе 7600. 

Не могу не сказать и пару слов про бренд Гос. Продук- 
ция компании понравилась практически всем — и качеством, 
и комплектацией, и удобством установки драйверов, и внеш- 
ним видом. При этом — ничего заведомо лишнего, но все не- 
обходимое на месте. В общем, если цены на Союс 9600 СТ 
АМР! Е Чоп не будут сильно превышать цены на аналогич- 
ные предложения, то могу смело рекомендовать. 
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Железный полигон 


Обновленный п!9Че-епа 


Опбажу 
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Известно, что прогресс не стоит на месте, и в этом нет ничего удивительного. Не успели выйти 
графические процессоры нового поколения, поддерживающие ОгесёХ 10, М9в-епа-решения которых 
демонстрировали небывалую производительность, как тут же были представлены очередные видеокарты 
среднего уровня, не уступающие, а то и превосходящие по возможностям высокоуровневых «коллег». 
Сегодня мы как раз и рассмотрим очередные шедевры законодателей графического рынка, померяем 
их производительность и сравним с картами других ценовых категорий. 


этими шедеврами будут одоптеры не 
БаР- или юм-епа классов, а настоя- 
щего п е-епа, такого, каким он 
должен был быть с самого начала 
анонса видеокарт среднего уровня. Но 
прежде чем перейти к героям нашего об- 
зора, давайте вспомним, как происходил 
переход к среднему классу в различных 
поколениях видеокарт. Начнем, новерное, 
спервых ОХ9-совместимых окселераторов. 
Иток, переход на ВнеяХх 9 у МИРА 
прошел не вполне гладко — серия СеГогсе 
ЕХ 5600 была медленнее СеГогсе 4 Т, но 
быстрое сворачивание производства ус- 
таревшей серии не оставило выбора поль- 
зователям. У тогда еще независимой АП 
конкурировали друг с другом ее же кар- 
ты именно среднего уровня — Кадеоп 
9600/9500, но, кск и в случае с калифор- 
нийской компанией, порядок был быстро 
наведен. С выходом СеГогсе 6600 СТ и 
Кадеот Х7ОО Рго пействительно произо- 
шел переворот — карты па @е-епа были 
по производительности не хуже, ато и луч- 
ше высокоуровневого решения Кодеоп 
9800 Рго! Эйфория у покупателей продол- 
жилась после выпуска СеГогсе 7600 СТ, 
который, обладая всего 128-битной ши- 
ной памяти и 12-пиксельными конвейера- 
ми, спокойно обходил СеГоксе 6800 С55. 
Канадская компания, немного помявшись, 
представила на суд общественности Кадеоп 
Х1650 ХТ, сменивший медленную серию 
Кадеоп Х1600. И вот наступил очередной 
переломный момент — выход нового АР! 
от Метозой, а именно ОнесХ 10. МИРА 
наносит конкуренту сильнейший удар, вы- 
пустив первый в мире графический про- 
цессор — С80, поддерживающий ПХ10 и 
унифицированную архитектуру. Все замер- 


ли в ожидании нового решения среднего 
уровня, ведь представленная На|Н-еп4 се- 
рия СеГоксе 8800 СТЗ/СТХ оказалась на 
порядок производительней карт прошло- 
го поколения. А что же мы получили по- 
сле полугодичного ожиданияе СеЁРогсе 
8600 — дорогое удовольствие с удручаю- 


СеЕогсе 8800 СТ 


Видеокарта СеГогсе 8800 СТ основа- 
на на новом графическом процессоре 
С92, выполненном по 65-нм техпроцес- 
су, благодаря чему удалось уменьшить 
размеры кристалла и энергопотребление, 
несмотря на 754 млн. транзисторов 


щей производительностью, един- 
ственным плюсом которого была 
поддержка ОнесХ 10, от кото- 
рой до сих пор ни холодно ни 
жарко. И тут еще АТ, в составе 
уже АМО, задержалась со свои- 
ми решениями, причем всех ка- 
тегорий, а когда они наконец вы- 
шли, оказалось, что Кобеоп НЮ 
2900 ХТ на базе 600 вообще 
наводит ужас своим энергопо- 
треблением и тепловыделением, 
а интересующий нас среднеуров- 
невый Кабеоп НР 2600 ХТ не в 


СеГогсе 8800 СТ 


состоянии соперничать с конку- 
рентом от ММЕА. 

Но вышеизложенные недос- 
татки видеокарт среднего уров- 
ня уже в прошлом, так как оба 
чипмейкера наконец-то выпусти- 
ли производительные решения по 
разумной цене — СеГогсе 8800 
СТи Вадеоп НО 3870/3850, по- 
пулярность которых настолько ве- 
лика, что цена продуктов на их 
базе достигает 50% превышения 
рекомендованной стоимости, при- 
чем в опте. Нас же в первую оче- 
редь интересует, насколько оп- 
равданы надежды на очередной 
па е-епа, а ценовой фактор 
имеет второстепенное значение. Поэтому 
мы смело можем. перейти к осмотру на- 
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РУАЕ ОМ! НОСР ХХХ 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР, 


ХЕХ СеГогсе 8600 СТ$ 256МВ РОКЗ 


ших подопечных. 


Семейство М\ЛОА 
СеРогсе 8800 


Наверное, если бы компа- 
ния АМО не принялась за раз- 
работку КУ670, ММРЛА и даль- 
ше бы предлагала дорогие ре- 
шения на базе С80. Но страх 
перед весьма грозным конку- 
рентом заставил компанию пой- 
ти на «отчаянный» шаг — вы- 
пустить одного из мощнейших 
представителей та !е-епа с 
рекомендованной стоимостью 
не более 250 долларов. 


ХЕХ СегГогсе 8800 СТ 512 МВ 20ЕЗ ХХХ 


(в С80 — 681 млн. и частоту в 600 МГц, 
на которой функционирует ядро. Количе- 
ство потоковых процессоров, работаю- 
щих на частоте 1500 МГц, в новинке со- 
ставляет 112 шт., что является средним 
между СеГогсе 8800 СТ$ (96} и СеРогсе 
8800 ОТХ/Чта (128). Число блоков рас- 
теризации (КОР) было уменьшено до 16, 
а ТМИ — увеличено до 56. Но тут стоит 
отметить интересную особенность ново- 
го СРИ — он является неким гибридом вы- 
сокоуровневого (280 и С84, рассчитон- 
ного на массовый рынок. От первого, ко- 
нечно же, досталась архитектура, от вто- 
рого — немного переработанные текстур- 
ные блоки и видеопроцессор РигеМдео - 
НО, призванный разгрузить центральный 
процессор при воспроизведении видео 
высокой четкости. В конечном итоге, 


56 ТМУ СеГогсе 8800 СТ по скорости 
больше соответствуют 28 текстурным бло- 
кам СВ0, что является логичным, так как 
конкуренция между чипами различных по- 
колений была бы еще жестче. Следующим 
не менее значимым новшеством, впервые 
реализованным в картах среднего уров- 
ня, стала поддержка 256-битной шины па- 
мяти, объем которой может быть либо 
512 Мб СООКЗ с частотой 1800 МГЦ, ли- 
бо 256 Мб СООКЗ, но уже функциони- 
рующей на частоте 1400 МГц, зато при 
этом рекомендованная стоимость адапте- 
ра составляет всего $200. 

Естественно, возникает вопрос, а на 
что ушло такое количество транзисторов, 
если С92 и С80 фактически идентичны? 
Все очень просто. Из-за технических про- 
блем в видеокартах СеГогсе 8800 
СТУ/СТХ/Уа блок, отвечающий за КАМ- 
БАС, Виа! Шок ОМ (с поддержкой НОСР} 
и НОТ\У-Оц был вынесен в отдельную мик- 
росхему ММО. А в новое ядро уже интег- 
рированы все необходимые блоки, а так- 
же была добавлена поддержка интерфей- 
са НОМ, который реализуется либо на 
плате необходимого дизайна, либо по- 
средством переходника ВУ/ИНОМ!. Но да- 
же с такой интеграцией в С9?2 еще оста- 
лось место для... 16 стрим-процессоров. 
Да, именно так, новый графический про- 
цессор ММА хорош как для карт сред- 
него уровня, так и для высокоуровневых 
решений, но об этом чуть ниже. 

Еще одним новшеством в С92 стала 
поддержка интерфейса РС! Ехргез$ 2.0, 
увеличивающего пропускную способность 
в два раза по сравнению с версией 1.х 
(с 2.5 Гбит/с до 5 Гбит/с на канал), что в 
итоге позволяет передавать по графиче- 

.скому интерфейсу данные со скоростью 
8 Гб/с в каждом направлении. Полная со- 
вместимость обеих версий РС! Ехргез$ по- 
зволяет использовать старые видеокарты 
в новых платах и наоборот. 

В связи с использованием 256-битной 
шины памяти, дизайн РСВ-карты СеГогсе 
8800 СТ ничего общего не имеет с аксе- 
лераторами на базе С80 и сильно похож 
на высокоуровневые решения серий 
СеГогсе 7900, с отличием в силовой об- 
вязке, из-за чего плата стала длиннее. Для 
охлаждения карты применяется односло- 
товый кулер, нокрывающий всю плату и 
состоящий из алюминиевой конструкции 
и медного основания для ядра. Исполь- 
зуемый вентилятор работает достаточно 
тихо, благодаря низкой частоте вращения 
последнего, хотя эффективность СО при 
этом падает — температура чипа дости- 
гает отметки 90°С при номинальном ре- 
жиме работы. Конечно, можно увеличить 
скорость вращения крыльчатки, например, 
утилитой ЮмаТипег, но при этом шум ста- 


нет просто невыносимым. К сча- 
стью, на карты СеЕогсе 8800 СТ 
с легкостью можно установить 
альтернативные системы охлаж- 
дения, рассчитанные на СеГогсе 
7900. Единственно, надо поза- 
ботиться о дополнительном ра- 
диаторе на силовые элементы. 
Как видим, продукт получил- 
ся весьма интересным и перспек- 
тивным, причем заявленная стои- 
мость на него находится пример- 
но на том же уровне, что и на 
видеокарты среднего уровня 
2-3 летней давности. Вот только 
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СеРГогсе 8800 СТ с объемом па- р 
мяти в 256 Мб выглядит, мягко 
говоря, несолидно, ведь совре- 
менные игры требуют достаточ- 
но больших объемов видеопамя- 
ти, и «урезанное» решение не 
сможет раскрыть потенциал чи- 
па. Вы спросите, зачем же оно 
было выпущено? А чтобы конку- 
рировать по цене с АЙ Кадеоп 


НО 3850. 


ММОТА СеРогсе 
8800 СТ5 512 Мб 


Следующий участник нашего 
сводного теста никакого отноше- 
ния к среднему классу не имеет, наобо- 
рот, он является Мюб-еп решением «но- 
вого» поколения, но, в отличие от своих со- 
братьев, выполнен на том же ядре и име- 
еттот же дизайн РСВ, что и СеГогсе 8800 
СТ.Конечно же, речь идето СеГогсе 8800 
СТ$ 512 Мб, причем объем памяти приве- 
ден не зря, так как это единственное, что 
указывает на принадлежность карты к но- 
вой серии акселераторов на базе С92. 

Данная видеокарта была анонсирова- 
на в середине декабря, спустя полтора ме- 
сяца после выпуска СеГогсе 8800 СТ, как 
очередной шаг перед выходом НЮП-епа 
решения от конкурента — К680. Видес- 
адаптер СеГогсе 8800 СТ$ 512МВ, кок 
было сказано выше, основан на новом яд- 
ре, имеет ту же печатную плату, что и кар- 
та среднего уровня, но, в отличие от 
СеГогсе 8800 СТ, обладает всеми вклю- 
ченными потоковыми процессорами, ко- 
торых насчитывается 128 штук. Частота 
СРУ составляет 650 МГц, при этом шей- 
дерный домен работает на частоте 
1625 МГц. Память стандарта СООКЗ и 
объемом 512 мегабайт также поддолась 
«инженерному разгону» и теперь функцио- 
нирует на частоте 1940 МГц. В осталь- 
ном. — никаких архитектурных изменений. 
Применяемая 256-битная шина памяти мо- 
жет стать узким местом для Мой-епа ре- 


шения при переходе на высокие разреше- 


СеГогсе 8800 СТ$ 512МВ 


СдаБуе СУ-МХ88Х768Н-ВН (СеРогсе 
8800 СТХ] 


ния и качественную графику, ведь в С80 
используется шина памяти в 320 и 384 би- 
та, для СеГогсе 8800 СТ$ 320/640 МВ и 
СеЁоксе 8800 СТХ/Ш а соответственно. 
Но, как показывает практическое иссле- 
дование, падение производительности не 
настолько существенно, как разница в 
стоимости между СеГогсе 8800 СТ$ 
512 Мб и, например, СеГогсе 8800 СТХ. 

Учитывая возросшее количество стрим- 
процессоров и более высокие рабочие 
частоты, подсистема питания карты, как и 
система охлаждения, претерпели некото- 
рые изменения. Так, количество каналов 
питания было увеличено до трех (в СеГогсе 
8800 СТ элементы одной фазы просто не 
распаиваются}, а применяемый кулер двух- 
этажной компоновки по конструкции на- 
поминает системы охлаждения высокоуров- 
невых собратьев на базе С80. Эффектив- 
ность СО видеокарты СеГогсе 8800 СТ$ 
512 Мб зависит от скорости вращения 
турбины — при номинальном режиме ро- 
боты температура СРИУ достигает 85°С 
под нагрузкой, если же обороты вентиля- 
тора увеличить в полтора раза фт сред- 
ней частоты вращения (при этом уровень 
шума остается приемлемым), тогда темпе- 
ратура ядра подает до 65°С. 

Что ж, компания ММЕЛА выпустила оче- 
редной шедевр для сектора высокопроиз- 
водительных акселераторов. Достаточно 
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изводительного решения, способ- 
ного вернуть компании былую сла- 
ву. Не секрет, что новый флагман 
оказался в рядах догоняющего, 
как и доступные карты семейства 
Кадеот НО 2000 с унифициро- 
ванной архитектурой. Естествен- 
но, канадско-американскоя ком- 
пания провела работу над ошиб- 
ками и осенью того же года пред- 
ставила на суд общественности 
К\У67О, свыпуском которого АМО 
отказалась от привычных цифро- 


АП Вадеоп НО 3870 


мощное и дешевое ядро С92 позволило 
установить цену на уровне 350-400 дол- 
ларов, что весьма гуманно со стороны ком- 
пании, учитывая показатели СеГогсе 8800 
СТ 512 Мб. Посмотрим, как рынок будет 
развиваться в дальнейшем, после выхода 
еще более производительных решений. 


АП Вадеоп НО 3870/3850 


Не успев представить весной 2007 го- 
да высокоуровневый акселератор Кадеоп 
НР 2900 ХТна базе КбО0 и чуть позже — 
его производных (2600 и 2400}, АМР при- 
нялась за разработку недорогого, но про- 


буквенных индексов в названиях 
видеокарт в пользу полностью 
цифровых. Первая цифра в ноа- 
звании указывает на поколение 
графических процессоров с уни- 
фицированной архитектурой, вто- 
рая — семейство, а последние две 
обозначают производительность 
СРУ. Эра обозначающих произ- 
водительность приставок типа ХТ, 
Рго, СТ подошла к концу. 

Графический процессор КУ 670, 
выполненный по 55-нм техноло- 
гии и работающий на 
частоте 775 МГц, пред- 
ставляет собой почти 
точную копию К600 с некоторы- 
ми косметическими улучшениями 
и поддержкой 256-битной шины 
памяти (у 600 — 512 бит). Архи- 
тектура чипа осталась на преж- 
нем уровне: все те же 320 стрим- 
процессорв, по 16 блоков ТМИ и 
ВОР, но из-за использования 
вдвое меньшей шины памяти 
уменьшилась также внутренняя 
кольцевая шина, до 512 бит. Бла- 
годаря оптимизации ядра удалось 
сократить количество транзисто- 
ров до 666 млн. против 700 в 
®600, а площадь ядра 
уменьшилась почти вдвое. Чип так- 
же обзавелся поддержкой шины 
РСТ Ехргезз 2.0 и в тоже время яв- 
ляется одним из первых, соответ- 
ствующих спецификациям Ои- 
еаХ ТО.1, призванного немного 
расширить возможности десятой 
версии АР! от Мсгозой. Насколь- 
ко будет востребована поддерж- 
ка 0Х10.1, покажет время, ведь 
даже под «стандартную» версию 
количество игр можно сосчитать 
по пальцам одной руки. Да и 
ММОЛА не особо проявляет энту- 
зиазм относительно ОнесК 10.1, 
продолжая разрабатывать про- 
дукты намеченным ранее курсом. 

Интегрированный НО аудио- 
кодек остался на месте, и благо- 
даря обновленному универсаль- 
ному видеодекодеру (УУО+ — 
аналог РигеМаео НБ от ММО), 
пользователи смогут просматри- 
вать качественный видеоконтент 
на большом экране через интер- 
фейс НОМ. 

Кок и в случае сСеГогсе 8800 
СТ, компания АМО представила 
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‚ ЗаррАте Кафеоп НО 3850 Унтае 512МВ две видеокарты на базе КУ670 — 


— обратная сторона 


Кафеоп НО 3870 и Вадеоп НО 


3850, отличающиеся типом и объемом ви- 
деопамяти, а также частотой графическо- 
го процессора. Итак, старшая версия но- 
вой серии оснащается 512 Мб памяти стан- 
рарта СООКА и частотой 2250 МГц, при 
этом рекомендованная цена на карту со- 
ставляет всего 200 долларов. Младший 
представитель, Кадеоп НО 3850, доволь- 
ствуется 256 мегабайтами СООВЗ, функ- 
ционирующих на частоте 1660 МГц, ядро 
при этом работает на частоте 670 МГц. 
Да, сильно усеченный вариант, но и цена 
соответствующая — всего 160 долларов. 

В качестве системы охлаждения для 
Кадеопт НР 3870 используется двухэтаж- 
ный кулер, состоящий из алюминиевого ос- 
нования и отдельного медного радиатора. 
Установленная турбина при номинальном 
режиме работает достаточно тихо, под на- 
грузкой немного «подвывает», а темпера- 
тура СРИ достигает 90 гралусной отмет- 
ки. Для Кодеоп НО 3850 используется од- 
нослотовая СО, выполненная целиком из 
алюминия и по эффективности соответст- 
вующая охлаждению старшей модели. При 
ручной регулировке скорости вращения 


Зарр—те-Кадеоп-НО-3870 


турбин повышается производительность 
систем охлаждения, причем значительно, 
но также повышается и уровень шума. 

Новый чип также обзавелся технологи- 
ей энергосбережения АП РомиегРу, при- 
меняемой в мобильных решениях компо- 
нии. Она позволяет динамически управ- 
лять частотой и питанием СРУ в зависи- 
мости от нагрузки, причем управление про- 
исходит на аппаратном уровне, а не по- 
средством драйверов. В нашем случае, при 
простое частота графического процессо- 
ра снижается до 300 МГц, Вкупе с тонким 
техпроцессом и технологией АП Роме Рау 
энергопотребление КУб7О0 удалось снизить 
до 105 Вт [для Кадеоп НО 2900 ХТ на бо- 
зе №600 данный показатель был равен 
215 Вт], что примерно соответствует кон- 
курентным решениям на базе С92. 

Несмотря на переход к 256-битной ши- 
не памяти, производительность нового ре- 
шения АМО осталась на уровне К 600, что 
является неплохим показателем. А если 
прибавить ко всему прочему экономиче- 
ские показатели — новинка просто обре- 
чена на успех, главное, чтобы програм- 
мисты компании в очередной раз не под- 
качали, все же данный грешок за ними 
наблюдается. 

{Продолжение следует} 
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Так уже случилось, что с некоторых пор обзавелся собственным блогом. Если с доменным именем 
решал долго, то с движком проблем не было — У/огаРгез$ (МУР). О причинах такого выбора можно 
узнать, почитав подшивку журнала. Но вот беда, создавать и редактировать статьи во встроенном 
УИУЗМУУС-редакторе не скажу что совсем неудобно, но верхом совершенства назвать можно с 


большой натяжкой. 


первую очередь убивает маленькое окошко для редак- 
тирования и недостаточность инструментов. Частично 
проблема с редактированием текста решается установ- 
кой дополнительных плагинов, но приходится каждый раз 
выходить в Интернет. Другой вариант — использование спе- 
циальных блог-клиентов. Давайте посмотрим, каким образом 
можно решить эту проблему в Ипих. Поиск по ключевому сло- 
ву «Ыод» на сайте Незбтес!.пе! выдал 133 проекта, правда, 
все 25 ссылок на первой странице вели к средствам для соз- 
дания блога, а не его наполнения. Но отчаиваться не будем. 


ЭсгреЁге 


Первый клиент, который попался под руку, специфичен для 
Ипих — это плагин к меБ-браузеру Вгеюх. Так что его можно 
использовать в любой системе, в которой можно запустить 
этот браузер. Раньше $сиеЁге назывался РЕЁ или Регог- 
тапстд юг Втеюх. Сайт проекта — Ннр:/ /ммум.зсйБейге.сот, ска- 
чать новую версию можно по адресу Ёнр:/ /аЧдопз.тохИа.ога/ 
еп-И5/Ргеюх/аЧЧот/ 1730. Установка выполнена традиционно пля 
Ргеюх — нажимаем кнопку (пзюй Моми по указанному апресу 
и в появившемся окне подтверждаем свои действия. После пе- 
резапуска браузера в строке состояния появится новый зна- 
чок, щелчок по которому приведет к октивации плагина (рис. 1}. 
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Рис.1 


После установки, вполне естественно, следует настроить 
доступ к своему блогу. Для этого нажимаем кнопку [аипсВ 
Ассоит ИИгагА и далее при помощи этого самого «визар- 
да» последовательно настраиваем параметры. Здесь ничего 
сверхсложного нет, даже скажу больше, по простоте настрой- 
ки ЗспреРге обходит всех остальных участников обзора. На 
первом шаге вводим ЦЕЁ сайта, уточняем систему, на кото- 
рой построен блог, если сам установщик определил ее не- 
провильно. Задача правильно указать адрес АР блога. 

Лля проверки предложенного адреса можно набрать по- 
казанный адрес, в браузере должна появиться надпись вро- 
де «ХМЕКРС зегуег ассерз РОТ гедие$5 оп». 


Го 


Кстати, если используется блог на У\огаРгезз. сот, Нуе/оигпа! 
и некоторых других движках, процесс настройки даже упрощо- 
ется. Чтобы туда попасть, достаточно нажать на ЛММапиа Соп- 
Еаиге. Палее вводим логин и пароль. Если все сделано провиль- 
но, получим окно Зиссез/! [одт. При необходимости анало- 
гичным образом можно добавить и другие серверы, если у вас 
несколько блогов. Вот вам и первая выгода от блог-клиента, те- 
перь не нужно бегать по всему Интернету, можно спокойно но- 
бивать тексты в окне браузера и отмечоть, где их публиковать. 

Работать с ЭсмбеЁге — одно удовольствие. Справа рас- 
положены ссылки для быстрого доступа к нужному блогу, по- 
следним постам, тегам, страницам и поез (пля неопублико- 
ванных заметок). Доступны три режима работы: У/УЗМ\УУС, 
редактирование кода и предосмотр. Единственное: помните, 
перед сменой вклодки (например, на Тад5] предварительно 
сохраните написанное, иначе все потеряете. Параметров 
форматирования текста не очень много, по сравнению со 
штатным редактором \У\Р, но вполне достаточно. Правда, я 
заметил, что если поиграться параметрами оформления, уби- 
рая и добавляя их, то в коде остается мусор. 

Удобно, что для создания поста не нужно быть в Сети, 
просто нажмите Р/б/5р 1ю... — после соединения с Интерне- 
том запись будет автоматически опубликована, при условии, 
что Нгеох открыт. Но это не касается изображений, кото- 
рые сначала отправляются на сайт, а в пост добавляется 
ссылка. Кстати, при помощи ЭспБейге можно загрузить изо- 
бражение с самых разных источников — НТТР/З, ЕТР, из ло- 
кального файла. Изображение вставляется в текст полно- 
стью, без особых изысков. При публикации в конец текста 
будет добавлена подпись: «Ромеге Бу эспбеРге». 

Теперь смотрим, что есть в репозитарии ОБито. Вводим: 
$ видо аре-сасье зеагсь 61093 ы 

Список получаем солидный, но большая часть пунктов по- 
ка не представляет интереса. Итак, будем по порядку пере- 
бирать то, что есть. 


ВюСТК 


Этот блог-редактор уже несколько богаче функциональ- 
но, написан с использованием гномовских библиотек. Судя 
по информации, поддерживает множество самых разных движ- 
ков — ВИодаег, МоуоЫе Туре, Б2еуоиНоп. Не сразу, но \\ога- 
Ргез$ я тоже нашел в этом списке. Поддерживаются различ- 
ные функции форматирования текста. Возможна работа и в 
оффлайне, без подключения к блогу, предпросмотр резуль- 
тата, вставка тегов, проверка правописания. Особенно ме- 
ня порадовала возможность вставки таблицы. Распростро- 
няется ИоСТК с исходными кодами под В$О-подобной ли- 
цензией. Сайт проекта находится по адресу [нр:/ /Ыса!К.зоигсе 
огде.пе!. Для пользователей Обито задача упрощается: 
$ ваао аре-деЕ 1п86а11 БЛодЕКк 

После этого в меню К > Интернет появился новый ярлык, 
при выборе которого... ничего не произошло. По крайней 
мере, у меня. Чтобы понять причину неудачи, я запустил при- 
ложение в консоли: 
$ ВТобстк 
ТгасеьасК (позе гесепЕ са11 1ав®): 

Е11е "/пвк/Ьао/вВ1ОСТК", 11пе 14, 146? 
проге чЕКБЕп12 


#9/492 25 февраля-ОЗ марта 2008 


Софт-гардероб 


ТирогфЕхгког: Мо подо1е папеа чЕКЬЕш12 

О, ошибка! Судя по вывойу, не хватило библиотеки. Ищем: 
$ видо аре-сасЪе веагсВ 9ЕКЬЕп12 

При установке ВюСТК стало понятно, что программа ис- 
пользует Ру#оп, поэтому я выбрал пакет руфоп-аИнт2 в 
надежде, что он вытянет все остальное: 
$ видао арЕ-деЕ 1п5еа11 руЕБоп-чЕКЬЕп12 

Он потянул еще пару каких-то пакетов, но после это- 
го ВМоСТК запустился как ни в чем не бывало, хотя в кон- 
соли выдавались ошибки. Впрочем, все работало стабиль- 
но, поэтому я в-подробности не вникол — может, так оно 
и нужно. 

При первом запуске появилось окно Ассоип апа РгеЕг- 
епсез, в котором необходимо ввести данные своего сайта и 
учетной записи. Этот процесс по сравнению со 5сиБеге не- 
сколько менее автоматизирован. Пользователь должен знать, 
какую систему для такого подключения использует блог, и 
указать его тип в Воддта Зуфет. Например, в моем случае 
пришлось вбивать ручками полный адрес к АР — 
ВИр:/ /мммилихп.ма/ хпугрс.рйр — и выбирать Мею\У\/еЫод АР!. 
На дополнительных вкладках указывается адрес прокси, ес- 
ли таковой имеется. На Отег ОрНоп5 можно указать коли- 
чество последних постов, выводимых для редактирования. 
Здесь же я отметил «(/5е ИТЕ-8 Срагасегз», так как — У\огд- 
Ргез$, да и операционная система настроены на юникод. 

Если блогов несколько, аналогичным образом можно до- 
бавить и другие, выбрав Ед! > Ассоип опа 5е!тд$ и нажав 
кнопку № АссоипЁ Соединяемся, найдя в меню Ее пункт 
Соппес! (рис. 2). 


Ее ЕС — 


9 9 0 № 


вюстк 

Это уже несколько богаче функционально блог-редактор написанный с 
использованием гномовских библиотек. Судя по информации 
поддерживает большое число самых различных движков Воддег, МоуаЫе 
Туре. 62. Не сразу но \Мог4Ргез$ я тоже нашел в списке поддерживаемых, 
поэтому вперед. Поддерживаются различные функции форматирования 
текста, в том числе и в оффлайне без подключения к блогу, 
предпросмотр результата, вставка тегов и прочее. Распространяется с 
исходными кодами под 850 подобной лицензией. Сайт проекз`а 
находится по адресу НИр:/ЫодК. зоигсеГогде.пе!. Для пользователей 
ОБийв. задача упрощается «ви4о ар!-де! изтай Мок». 


-) РЫБИЗН Епуу ФР РО5Е ЕПНУ | 


“аз роз!ед \мЕН Роз! 0 478 
1 Рис.2 


Удобно, что набранный материал можно отправить в чер- 
новик без публикации. Для этого достаточно нажать кнопку 
Роз+ Епну, для публикации отмечаем флажок РибйзВ Епйу. 


Огме! 


Продвинутая система на гномьих библиотеках для поль- 
зователей Муе/юигпо|, Воддег, МоуаЫеТуре, Адуодаю и 
Аюгт, а также всех движков, их поддерживающих или на них 
базирующихся. Включая УУогаРгез$ и Огуре!. Для подключе- 
ния к М/Р я выбрал МоуаЫеТуре и ввел те параметры сай- 
та, о которых говорил выше. Информацию по Ойуе| можно 
найти на сайте проекта [нр:/ /ммим.дгорйпе.пе/ Чпуе!. Скажу од- 
но, его возможности напрямую зависят от выбранной систе- 

‚ поэтому первое впечатление может оказаться обманчи- 
вым. Больше всего их для Нуе/]оигпа|. Здесь «полный фарш»: 
помимо набора текста вы можете указывать все параметры, 


ТЕР 


Мой ком 


которые поддерживаются в этой системе (настроение, музы- 
ка и прочие). Для \М/Р его возможности ограничиваются ис- 
ключительно редактированием текста, без всяких наворотов. 
А они в общем-то стандартные, но хотя есть и изюминка — 
добавление опросов в пост. После подключения к блогу в 
меню Журнал > Последние записи найдете 10 последних по- 
стов. При написании статьи можно указать категорию, в ко- 
торую она будет помещена (рис. 3]. 


” Ерлихо - асе это знаю о Туксе - Опче! 


Журнал Правка Вид Формат Справка 


Тема: [ рпмеГ_ 


Продвинутая си а 
и Дог, а также всех движков их поддерживающих или базирующихся. Включая 
ЗысраРгея$ и Орара|. Сайт проекта ВИр: щих, Згариое-овЧоме!. 


> Показать больше параметров 


Каталог программ впих | 


Категория: 


Отправить 


—№ Рис.3 
Неудобно, что рисунок можно вставить только с внешне- 
го ресурса, указав на него ссылку в появившемся окне. Ло- 
кальный файл не будет загружен на сервер. 


Споте Вод 


Еще одно приложение на гномьих библиотеках, точнее, ап- 
плет, помещающийся в панель СМОМЕ. Имеет простой интер- 
фейс, не перегруженный функциями. Для создания поста дос- 
таточно щелкнуть по значку (можно вызывать и как отдельное 
приложение}, ввести название и текст в М/УЗМ/УС, нажать Ро5! 
Епну. Возможно использование НТМЕ. Поддерживается встав- 
ка рисунка (9гад’п’гор} и гиперссылки, в последних версиях 
реализована проверка орфографии. Такой себе труженик для 
повседневной работы. Поддерживает все популярные` систе- 
мы — Вюоддег.сот/Вюдзро!.сот, Адуодаю.ога, МомоЫе Туре, 
РуЫозхот, Име/оита!сот, У\огаРгезз и другие совместимые 
по АР!. Настройка проста, после ввода параметров проверя- 
ем их правильность нажатием [оокир Вюд (рис. 4). 


'1л Вюддег Ргефегепсев. 


Вю9 Туре: Г зе№Рип \югРгез$: 


Вазе Вод УВЫ [ниры Июдв.дпоте. огаужгтирей 


Изегпате: [ 


Раззмога: [ 


Вю Мате: | 


1ооКир В00$ | 


| С!озе 


ГЪ Рис.4 


Можно создать несколько учетных записей для работы с 
несколькими блогами. 

Сайт проекта находится по адресу Н\р://мч/м.дпоте.ога/ 
—зе\/дпоте-Ыод. 

В ЦБипю для установки вводим: выбо арЕ-деЕ 1п86а11 
опоме-Ю1о9. 


КВюоддег 


А вот, наконец, и первое приложение, написанное специ- 
ально для КОЕ. Пусть это и не полновесное приложение, а ап- 
плет, но тоже дело. Кстати, на сайте проекта (вир:/ /КЫоддегр\изр.пе!} 
доступны решения для двух версий этой среды — З.х и 4.0. 


№. Окончание на стр. 30 


„.Софт-пробирка 


0 М/пдом$ \М$а замолвите слово 


РагадОх 


ум. опезМе.сот.иа 


Продолжение, начало см. в МК, №52 (483) 2007, №1-2 (484-485), №3 (486), №4 (487), №5 [489] 
№6 (489) №7(490) №8(491). Продолжаем изучать секреты операционной системы У/пдоиз Ма. 


Работа с групповыми политиками 


Групповые политики представляют собой основной механизм, 
операционной системы МУтао\ми; Ува, предназначенный для ог- 
раничения возможностей работы определенных пользователей. 
Данный механизм настолько популярен и настолько неизвестен, 
что большинство твикеров реестра (программ для настройки раз- 
личных «недокументированных» возможностей \\/пао\з} содер- 
жит в себе только те возможности, которые предоставляют груп- 
повые политики. 

Если говорить упрощенно, то групповые политики представля- 
ют собой набор параметров реестра, которые влияют на рабо- 
ту операционной системы У/Итао\з (переопределяют значения 
«аналогичных параметров различных ветвей реестра] и содержат- 
ся в ветвях реестра, доступ на запись к которым разрешен толь- 
ко администратору. Это ветви реестра НКСИ\5оЕЕмахе\м1- 
СКОвВоЕЕ\И1паомв\СиггепеУега1от\ 
Ро11с1ев и НКСИ\5оЕЕмаге\Ро11- 


Поиск объекта групповой а 


Оснастка «Редактор объектов групповой 
политики» 


Основным механизмом работы с групповыми политиками 
является оснастка Редактор объектов групповой политики, 
доступ к которой можно получить при помощи стандартной 
консоли дрей1Е .пвс. 


Выбор пользователей 


После запуска данной консоли перед вами отобразится ос- 
настка Редактор объектов групповой политики для настройки па- 
раметров работы локального компьютера или текущего пользо- 
вателя, то есть вас. Если же вы загрузите оснастку Редактор объ- 
ектов групповой политики при помощи Консоли управления М!- 
стозой (программа ииае .ехе}, тогда перед вами отобразится мас- 
тер, с помощью которого можно определить компьютер, пара- 
метры групповой политики которого 


сфев (также они существуют в корне- |! : Компьютеры! Пользователи 


вы будете изменять. 
Но это еще не все возможности 


вом разделе нкым). 


' Локальные пользователи и группы, совместимые с локальной групповой 


мастера загрузки оснастки Редактор 


Но механизм групповых политик не | | "той 
ограничивается только изменением 
параметров, приведенных выше вет- 
вей реестра. 

Как только вы изменяете любую 
групповую политику (при помощи ос- 
настки Редактор объектов групповой 
политики), сведения о сделанных ва- 
ми изменениях заносятся в файл вез- 


Имя 
8 Администратор 
г Администраторы 
3 Не администраторы 


объектов групповой политики. Если 
вы нажмете на кнопку данного мас- 
тера Обзор, то сможете изменить 
не только компьютер, но и пользо- 
, вателя, настройки которого будут ре- 
дактироваться загруженной оснаст- 
кой (рис. 1). При этом вы можете вы- 
брать не только конкретного поль- 
зователя, но и всех пользователей 


Объект групповой поя... 


1вЕку.ро1 каталога %вувеетгоое%\ 


группы Администраторы, или же всех 


зузЕещ32\СкойирРо11су\Овег (если 
меняется групповая политика, влияю- 
щая на конкретного пользователя} 
или каталога %вувеетгоое%\ вувкем32\СгоцрРо11су\МасВ1пе 
(если меняется групповая политика, влияющая на всех пользо- 
вателей). 

После этого операционная система будет периодически све- 
ряться с содержимым файлов вед1веку.ро1 и заново изменять 
установленные параметры групповых политик в том случае, если 
обнаружит, что они были изменены без ее ведома. То есть, да- 
же если вы каким-то образом удалите установленный при помо- 
щи групповой политики параметр реестра, он все равно через 
некоторое время будет автоматически заново восстановлен. Что- 
бы он не восстанавливался, вместе с параметром реестра нуж- 
но удалить и файл ведтвеку.ро1. 

О том, когда в последний раз обновлялась групповая поли- 
тика и когда она будет обновлена в следующий раз, можно 
узнать при помощи журнала из раздела Журнал приложений 
и спужб > Метовой > И/паомз > СтоирРойсу оснастки Про- 
смотр событий. 

На данный момент число групповых политик, поддерживаемых 
операционной системой УУтао\уз Мю, перевалило за несколь- 
ко тысяч. С одной стороны, это очень хорошо: чем больше воз- 
можностей настройки предлагает операционная система, тем 
больше будет круг ее почитателей. Но, с другой стороны, из-за 
такого огромного количества настроек бывает довольно трудно 
найти ту единственную настройку, которая тебе нужна. 

На этом фоне еще больше приходится сожалеть о том, что 
«эпидемия» повсеместного добавления панелей поиска, которая 
захватила операционную систему \\Ипаоми; Ма, не распростра- 
нилась на групповые политики, и поэтому пользователю придет- 
ся заучивать на память расположения нужных групповых политик. 


ГВ Рис.1 


пользователей без одминистратив- 
ных привилегий. 


Расширения оснастки 


Оснастка Редактор объектов групповой политики состоит 
из множества расширений, которые вы можете по своему же- 
ланию оставить или отключить (как мы знаем из предыдущей 
статьи данного цикла, отключить расширения оснастки можно 
при помощи кнопки /менить расширения... диалога добавле- 
ния оснастки в Консоль управления Мсгозой). Давайте пере- 
числим те из них, которые могут применяться для компьютеров, 
не подключенных к домену. 

Административные шаблоны (Компьютеры). Определяет, бу- 
дет ли отображаться раздел оснастки Конфигурация компьюте- 
ра > Административные шаблоны. 

Административные шаблоны (Пользователи). Определяет, бу- 
детли отображаться раздел оснастки Конфигурация пользовате- 
ля > Административные шаблоны. 

Расширенный вид. Данное расширение предназначено для 
открытия оснастки при помощи расширенного вида Консоли 
управления Мисгозой. Если отключить данное расширение, ос- 
настка будет загружена без поля описания назначения раз- 
делов [5то поле можно видеть на рис. 2, в поле написано «Что- 
бы просмотреть описание элемента, выделите его»)}, то есть в 
том виде, в котором она загружалась в операционных систе- 
мах М/пао\$ 2000. 

Настройка И\егпе! Ехрогег. Определяет, будет ли отображать- 
ся раздел оснастки Конфигурация пользователя > Конфигурация 
Уйпасм > Настройка [тегпе! Ехргег. 

О@о5 на основе политики. Оснастка Редактор объектов груг* 
повой политики загружает два таких расширения — одно для 
пользователя, а другое для всего компьютера. Соответственно, 
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орт тривйповятни о 


| Чтобы просмотреть описание Имя 
РебонеиА ет 


Политика “Локальный компьютер" 
« & Конфигурация компьютера 
_ Конфигурация программ 
—; Конфигурация МА | 
_— Административные шаблоны ' 
а & Конфигурация пользователя й 
1 Конфигурация програм | 
2 Конфигурация МИ ое й 
| Административные щаблоны 


ЗЕ Конфигурация компьютера 
Я. Конфигурация пользовате... 


они определяют, будет ли отображаться раздел Со$ на основе 
политики в подразделе Конфигурация УИпаом.5. 
Расширение помещенных подключений принтеров (компьюте- 


Например, давайте прелстовим, что после нескольких часов 
поиска вы все-таки нашли групповую политику Удалить меню 
«Фойл» из проводника, которую уже очень давно мечтали при- 
менить. Как оказалось, она находится в разделе Конфигурация 
пользователя > Административные шаблоны > Компоненты У/п- 
асом > Проводник УИпаом.. 

И вот, весьма довольные собой и подгоняемые неутомимой 
интуицией, вы дважды щелкнули по групповой политике, и перед 
вами отобразился диалог Свойства. Вы правильно сделали — 
именно этот диалог и предназначен для применения групповой 
политики (рис. 3]. 

Как правило, каждая групповая политика может иметь три со- 
стояния. 

У Не задан — если политика установлена в данное состоя- 
ние, значит, параметр, на основе которого она работает, в рее- 


ров). Определяет, будет ли отображаться раз- 


Свойства. Удалить меню «Фузил» из проводника УЛя о; 


стре еще не существует. А значит, опе- 


дел Конфигурация компьютера > Конфигура- 
ция И/паоме5 > Развернутые принтеры. 


р 
и ее 
|| Параметр Объябние 


рационная система использует свои стан- 
дартные настройки. 


Расширение помещенных подключений 
принтеров (пользователей). Определяет, бу- 
дет ли отображаться раздел Конфигурация 
пользователя > Конфигурация Уйпаомхз > Раз- 


| {1 Удалить меню «Файл» из проводника Атон 


У Включен — если политика установ- 
лена в данное состояние, тогда, как пра- 
вило, значение параметра реестра, ис- 
пользуемого ею, равно 1. А значит, ог- 


вернутые принтеры. 
Сценарии (вход/выход из системы). Оп- 
ределяет, будет ли отображаться раздел Кон- 
фигурация пользователя > Конфигурация У/т- 
ам > Сценарии (вход/выход из системы} 
Сценарии (запуск/ завершение). Опреле- 
ляет, будет ли отображаться раздел Конфи- 
гурация компьютера > Конфигурация И/п- 
ом: > Сценарии (запуск/завершение). 


раничение или настройка, определяемая 
политикой, установлена. 

У Отключен — если политика уста- 
новлена в данное состояние, тогда, как 
правило, значение параметра реест- 
ра, используемого ею, равно 0. 

Если по названию групповой полити- 
ки вы никак не можете определить ее но- 
значение, тогда можно попробовать вос- 


Параметры безопасности. Оснастка Ре- 


пользоваться вкладкой Объяснение диа- 


дактор объектов групповой политики загру- 


Ббъавы {пе | 


лога Свойства. На этой вкладке пред- 


жает два таких расширения — одно для поль- “ 
зовотеля, а другое для всего компьютера. > Рис.3 
Они определяют, будет ли отображаться соответствующий раз- 
дел Параметры безопасности. 


Работа с административными шаблонами 


Основное окно оснастки Редактор объектов групповой по- 
литики представлено на рис. 2. у 

Из него можно заметить, что данная оснастка состоит из трех 
подразделов, однако в контексте данной статьи нас интересует 
только один подраздел: Административные шаблоны. Именно он 
определяет административные шаблоны, позволяющие настро- 
ить возможности операционной системы. 


Формат хранения административных 
шаблонов 


В операционной системе У\Мпаомз Мю структура админи- 
стративных шаблонов существенно изменилась. Если раньше 
все групповые политики хранились в пяти файлах с расширени- 
ем ‚ат, то теперь для их хранения используется множество хт!- 
файлов с расширениями ‚аатх и аб 

Файлы с расширением „аатх расположены в каталоге %вуз- 
Сешгеоое%\Ро11субеЕзи1Е1оюв и содержат описания ветвей рее- 
стра и параметров, которые изменяются групповыми политиками. 

Файлы с расширением ‚абт/ содержат описания группо- 
вых политик и находятся в каталоге %вузЕешгоое%\Ро11су- 
реё1о4е1от8\га-в0 (для русской локализации администра- 
тивных шаблонов). 

Однако помимо новых административных шаблонов группо- 
вые политики М/п4 ом; Увю поддерживают и административные 
шаблоны для предыдущих версий \/Ипоуз, имеющие расшире- 
ние .аст. Теперь все файлы с расширением ‚ат заносятся в 
подраздел групповых политик Административные шаблоны > 
Классические административные шаблоны (АМ) Хранятся же 
„аат-файлы в каталоге %вувеенгосе%\ 1 Е. 


Работа с административными шаблонами 


Работать с одминистративными шаблонами очень просто. Глав- 
ное, что нужно сделать, это найти в них понравившуюся вам груп- 
повую политику. 


ставлено подробное объяснение назна- 
чения политики и тех действий, которые 
произойдут при ее отключении/включении. 


Оснастка Результирующая политика 


Если вы будете пользоваться оснасткой Редактор объектов 
групповой политики, вы также должны разбираться и в оснаст- 
ке Результирующая политика. Данная оснастка является идеаль- 
ным помощником для тех, кто хочет просмотреть список группо- 
вых политик, которые установлены для определенного пользова- 
теля или всего компьютера. 

Получить доступ к оснастке Результирующая политика мож- 
но только при помощи Консоли управления Мсгозой (програм- 
ма пис .ехе), так кок эта оснастка не входит ни в одну из стан- 
дартных консолей операционной системы. 

После того, как вы загрузите оснастку Результирующая по- 
литика, следует в меню Действие выбрать команду Создать дан- 
ные КЗоР. Это приведет к отображению мастера Мастер ре- 
зультирующей политики, с помощью которого выбирается ком- 
пьютер и пользователь, список установленных групповых поли- 
тик для которого нужно просмотреть. После этого в окне осно- 
стки отобразятся все установленные политики для выбранного 
вами пользователя и на выбранном вами компьютере (рис. 4). 


=.8 


1 Кореньконсояи 1 
Е разв на СОМР - резхульгирующая па 
ВЕ Конфигурация компьютера 
> & Конфыурация пользователя 

{2} Конфигурация программ } 
2 Конфигерация Атас || Отобразить своб 
= Административные зиаёланы |} 
а 7 Компоненты Мило 
2 Проводник МАпаом. 


| удалить меню «Фыйле во 


Требовзния, 
} Не ниже Мхгозой Мулен: 2808 


Я Описание: 

| Удаляет меню «Файл» во 
7} окнз «Мой коватьютер» м 
# проводника Ито, 


{| Эхогпарзмяетр ме запрещает 
пользователям использовать 
другие способы выполнения задач, 
предствяенных в меню «Файл 


Данное окно поразительно напоминает окно консоли Редак- 
тор объектов групповой политики. Оно содержит в себе элемен- 


ты Конфигурация компьютера и Конфигурация пользователя. Но 
в отличие от консоли Редактор объектов групповой политики, 
консоль Результирующая политика содержит лишь те админист- 
ративные шаблоны, которые установлены или отключены — пра- 
вила в состоянии «Не задано» в консоли Результирующая поли- 
тика не отображаются. 

Еще одно отличие консоли Результирующая политика от кон- 
соли Редактор объектов групповой политики заключается в том, 
что результирующая политика позволяет лишь просмотреть про- 
вила, а не редактировать их. 

Помимо просмотра установленных политик, результи- 
рующая политика позволяет определить проблемные по- 
литики — напротив них будет отображаться красный кре- 
стик, а на вкладке Информация об ошибке диалога Свой- 
ства такой политики будет отображаться описание возник- 
шей проблемы. Однако данная возможность оснастки Ре- 
зультирующая политика, скорее всего, вам не понадобит- 
ся, так как она актуальна лишь для компьютеров, находя- 
щихся в домене. 


Программа Сгоир Ройсу ВезиЮ Тоо! у2.0 


Расположение: %вувЕешгооЕ%\вузЕешЗ2\аргези1е .ехе. 

Данная программа является аналогом оснастки Результи- 
рующая политика и позволяет получить сведения Е$оР для ло- 
кального или удаленного компьютера при помощи команд- 
ной строки: 

При запуске данной программы без парометров перед воми 
отобразятся сведения о результирующих политиках лля текуще- 
го пользователя. 

Также вы можете воспользоваться опциями программы, что- 
бы отобразить только нужную вам информацию. Например, при 
помощи опции /ивег можно отобразить результирующие поли- 
тики для конкретного пользователя. А если вы хотите просмот- 
реть сведения о групповых политиках, примененных не для кон- 
кретного пользователя, а для всего компьютера, тогда нужно 
воспользоваться опцией /всоре, значениями которой могут быть 
слова изег или соприкег. 


Программа Мюогайоп ТаЫе 


Расположение: %вувсещгосе%\ вувкешз2\шекей1+ .ехе. 
Данная программа позволяет выполнить копирование груп- 
повых политик одного домена в другой. Ее использование не- 


Софт-пробирка 


обходимо в том случае, если вы копируете групповые поли- 
тики, работа которых основана на 5 учетных записей поль- 
зователей и групп, именах компьютеров, путях ИМС. Эти дан- 
ные должны быть уникальными для любого компьютера, по- 
этому при копировании групповых политик значения этих дан- 
ных должны быть изменены. Именно этим и занимается про- 
грамма шЕее@з+ .ехе. 

Однако, поскольку данная программа применяется только для 
компьютеров, находящихся в домене Асйуе Онесгу, ее работу 
и опции мы рассматривать не будем. 


Программа Сбгоир осу Урдабе ЦЕу 
\6. 


Расположение: %вузкешгосЕ%\ вувЕет32\Срирааке .ехе. 

Еще одна программа командной строки. Она позволя- 
ет выполнить обновление групповых политик компьютера 
немедленно, не дожидаясь времени, когда групповые по- 
литики будут обновлены автоматически (вы еще не забы- 
ли, что групповые политики применяются не только при вхо- 
де пользователя в систему, но и периодически в процессе 
работы). 

Чтобы немедленно выполнить обновление групповых политик, 
достаточно выполнить данную программу без дополнительных 
опций. Кроме того; вы можете воспользоваться дополнительны- 
ми опциями программы, чтобы конкретизировать групповые по- 
литики, которые нужно применить. 

/тагдее: Соприсег | Овег. Определяет область полити- 
ки, которая будет обновлена. 

/Еогсе. Обновить все политики (по умолчанию обновляются 
только измененные политики). 

/ма1е:«секунды». Определяет время ожидания обновления 
политики. 

/ТюдоЕЕ. После обновления политик выйти из системы. 

/ВооЕ. После обновления политик перезагрузить компьютер. 

/зупс. Выполнить синхронное применение политик. 


Программа РизНРгивегСоппесвоп$.ехе 


Данная программа может использоваться в сценариях вхо- 
да. Она выполняет чтение информации об опубликованных 
при помощи групповых политик принтерах. 

{Продолжение следует} 


4 Окончание. Начало на стр. 26-27 


Хотя последняя пока в стадии альфы, но уже вполне 
функциональна, и ее можно рекомендовать тем, кто пе- 
решел на КОЕ 4.0. Кстати, еще один аргумент. Вариант 
для КОЕ 4.0 поддерживает большее количество АР!: Восд- 
дег 1.0, Мею\!еЫод АР!, МоуаЫеТуре АР!, СРою АР! 
(У/огаргезз, Огира!, Имеоигпа|, Водзрс\). Для третьей вер- 
сии доступен только Меа\У\!еЫоча АРИ, то есть с МУР рабо- 
тать будет, но вряд ли этот список будет расширен. По 
функциям редактирования он похож на предыдущий. До- 
полнительно можно отредактировать метку времени, под- 
держивается вставка в текст ссылки и НТМ!-кода. Если не 
установлен флажок Ри, то после нажатия на Отпра- 
вить пост не будет опубликован, а попадет в черновик. Ус- 
тановка в КОБий проста: 
$ зидо арЕ-деЕ 1пв+а11 К1скег-КЬТосдег 

После этого следует добавить на панель новый апплет 
(рис. 5). 

Затем в контекстном меню вызывается пункт настроек и 
указываются параметры подключения к блогу. Все просто и 
понятно. 


МУРО 


И последний представитель этого класса программ, най- 
денный в репозитарии УБип. На этот раз это консольная 
программа. Поддерживается шесть команд; свескоче, въа- 
Еив, ипрааее, соши1 Е, а1ЕЕ и ногкаитр. Суть работы с этой 
утилитой проста. Вы скачиваете файл с блога: 
$ мЕо снескочце 


#7] добавить аплет - Панель КОЕ 


кеодсдег 


А рапе! аррет Гог 609919 


кип Рапе! АрреЕ 


Трз арр!е! тизЕ Бе а9дед т огдег фо епаЫе тНе зКит рапе! 
доска сараМу. 


ке! 
Ап арр!е! Гог зеагсНт9 “ИН 5191 


Аплет состояния клавиатуры 


Аплет. показывающий состояния специальных клавиш 


С 


Рис.5 


((<"ВЕЕр: //мии. вах .1а.ча/аг®е1с1ев/477" | ОВ: 
ЪЕЕр://мми. вах. 1п.па/ате1с1ев/477>)) 
Редоктируем файл: 
$ папо 477.ЕхЕ 
И отправляем обратно: 
$ мЕо сое 477.ЕхЕ 
Сайт проекта находится по адресу ННр:/ /м“уч-а-К-г.ога/ м. 
Вот и все, что удалось нарыть в репозитарии. Правда, по- 
ход на Незйтеса!пе! показал, что на свете еще много раз- 
ных чудес, но об этом в следующий раз. 
Шпих огеуей 
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Экспоцентр «Спортивный», м. «Республиканский стадион», ул. Физкультуры, 1 


ОРШИПИЗИТОРЫ: 


ИД «Мой компьютер», литературный журнал «Реальность фантастики», выставочная компания «Медвин 


уВаШьноеть МАЛОЙ | Их 
ПАТТИ (4 Ал. 


КОМПЬЮТЕР 


В кармане программера 


гппудоогтт 
тубоот.а@дтай.сот 
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Зачем писать программы на КПК, если это можно делать с большим успехом на настольном компьютере 
или ноутбуке? Очень просто: хороший ноутбук дорого стоит и по карману далеко не всем (почему нет 
смысла покупать плохой, думаю, и так ясно — вспомним хотя бы английскую пословицу: «Мы не 
настолько богаты, чтобы покупать дешевые вещи»). Остается десктоп — он стоит куда дешевле 
ноутбука той же конфигурации. Но он лишает нас мобильности. Свободы перемещения, другими 
словами. Той самой свободы, которая является одной из основных идей, провозглашаемых платформой 
Роскеё РС и ради которой мы готовы жертвовать производительностью — основной характеристикой 
компьютера. Так почему бы не использовать мобильность в программировании? Это первая и основная 
причина, почему написание программ на РПА имеет смысл. 


рактически этот смысл выглядит, на- 
пример, кок написание домашней 
работы по информатике в автобу- 
се по дороге в школу. Или вопло- 
щение внезапно озарившей голову идеи, 
как можно улучшить авогЕ, прямо в воа- 
гоне метро. Можно придумать сколько 
угодно примеров, но все они демонст- 
рируют одно: возможность не отрывать- 
ся от любимого дела из-за перемеще- 
ний в пространстве. Вторая причина — 
удовольствие, получаемое от програм- 
мирования, усиливается по мере увели- 
чения сложности задачи (да-да, я не го- 
ворил, что все будет просто ®). Третья 
причина... да попросту нужно же чем-то 
занять время! Я, например, не могу дол- 
го читать, играть, смотреть видео на по- 
кете. Во-первых, глаза утомляются от 
длительного неморгания, во-вторых, про- 
сто надоедает. Тогда на помощь прихо- 
дят ОНИ. Нет, не героические стомато- 
логи из рекламы, а средства програм- 
мирования на РВА, описанные ниже. Ну 
и, конечно же, запуск программы на но- 
ладоннике — прекрасная возможность 
поупражняться в шаманстве с исполь- 
зованием ямайского бубна {необходи- 
мого атрибута при программировании 
на РОСС, к примеру; а уж про АКМА$М 
я вообще молчу — он без бубна в ру- 
ках даже не скачивается}. 4 
Кстати, если вы напишете хотя бы по 
Бейоммо’у в каждом из средств разра- 
ботки, означенном ниже, то получите 
два сертификата: «Шоаман-2008» и «Ма- 
зохист года» ©. 
Теперь, когда вы всей душой проник- 
лись идеей необходимости программи- 
рования на КПК, можно продолжать. 


Небольшой глоссарий 

КПК аКа карманник ака карманец — 
карманный персональный компьютер. 
Небольшой девайс, оснащенный, как 
правило, 64 или 128 Мб оперативной 
памяти, процессором е! Х5сае с час- 
тотой до 624 МГц и сенсорным диспле- 
ем с диогональю 3-—3.5 дюйма. Управ- 
ляется операционной системой \\/т- 
дом Мое (программирование под 
которую, точнее, на которой и рас- 
сматривается в этой статье), Ра1тО$ 


или (редко, но бывает), а также специ- 
альными сборками Цпих под АЕМ-ар- 
хитектуру (наиболее известная и попу- 
лярная — ЕатйЙю тих). 

РРА — Роске! Гай! Азат. Сино- 
ним КПК. 

Ийпаом$ Мое — компактная опе- 
рационная система на базе УУтаомиз СЕ, 
установлена на многие КПК, коммуни- 
каторы и смартфоны. 

РатО$ {в январе 2007 года пере- 
именована в СатеюЮ)5} — операцион- 
ная система для наладонных компьюте- 
ров и коммуникаторов от компании 
Райт, пс. Конкурент \Мпдом5 Мое. 

АКМ-архитектура — архитектура 
32-разрядных К!5С-процессоров, специ- 
ально ориентированная на использова- 
ние в мобильных устройствах. Наибо- 
лее популярное на данный момент в 
Роске! РС семейство процессоров пе! 
Хзсае основано на доработанной ар- 
хитектуре АЕКМУ. 

К/5С (англ. КедисеЯ шпутисноп Зе! 
Сотрийпа) — вычисления с сокращен- 
ным набором команд. Это философия 


программ, так и меб-приложений (в ка- 
честве платформы для разработок впер- 
вые предложена фирмой Месгозой). Для 
выполнения программ использует свой 
компонент МЕТ Егатем/огК, которым яв- 
ляется неким подобием рантаймов, толь- 
ко более сложно устроенным. 

Тег — библиотека базовых эле- 
ментов графического интерфейса, по- 
ставляемая вместе с Питоном. 

Нейомюоп@ — программа, с помощью 
которой, как правило, знакомят нович- 
ков сязыком программирования, и с ко- 
торой начинается почти любой само- 
учитель по оным. Не делает ничего, кро- 
ме вывода надписи «Не|о, мой. 


Скрипты 
пбегрит 
Страница программы: Внр://з-К.ай.ги/ 
пзспреНни! (рис. 1). 
Оригинальная версия особого инте- 
реса не представляет, для наших шо- 


ловливых ручек больше подойдет мо- 
дифицированная от 5-К, называющая- 


проектирования процессоров, кото- | 
рая во главу угла ставит следующий 
принцип: более компактные и_про- 
стые инструкции выполняются быст- 
рее. Простая архитектура позволя- 
ет как удешевить процессор, так и 
поднять тактовую частоту. 

Роске! РС аКа РРС ака покет — 
1) стандарт от Мегозой, устанавли- 4 
вающий ряд требований к мобиль- |“ 
ному устройству, среди которых ро- 
бота под управлением операцион- 
ной системы на базе \ММпдоми5 СЕ, 
архитектура процессора — АКМ, 
МР5 или 5НЗ, наличие сенсорного |: 
экрана; 2} устройство, соответствую- | 
щее этому стандарту. 

ББ — «Большой Брат», на сленге 
владельцев мобильных устройств — 
настольный компьютер. 

Копнте аКа рантайм — тут: биб- 
лиотека, необходимая для выполне- 
ния программы, написанной с помо- 
щью некоторых средств разработок. 
К примеру, М5Ваяс. 

Мсгозой „МЕТ — программная тех- 
нология для создания как обычных 
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ся п5сприт. Синтаксис похож на С, но 
намного проще. Среди основных функ- 
ций: работа с переменными (поддер- 
живаются два типа: целое и строка}, 
арифметические операции (в том чис- 
ле и сплавающей точкой), 18 тригоно- 
метрических функций, разбор и другие 
операции со строками, массивы, усло- 
вия, циклы из С, создание функций, дос- 
туп к функциям и переменным из дру- 
гого скрипта, операции с системным 
временем и датой, проигрывание зву- 
ковых файлов, выведение сообщений и 
стандартных диалогов открытия/сохра- 
нения/выбора папки, отключение пи- 
тания, работа с файловой системой, 
работа с реестром, ‘работа с хешами, 
преобразование строк из одной коди- 
ровки в другую, работы с базами дан- 
ных, управление окнами, эмуляция на- 
жатий стилусом, запуск программ, ра- 
бота с сокетами, работа с буфером 
обмена и еще некоторые вещи. 

Распространяется совершенно бес- 
платно. 

Не знаю как модифицированная вер- 
сия, а исходная доступна в исходниках. 
Вместе с интерпретатором поставляет- 
ся хороший мануал на русском и анг- 
лийском языках, а токже довольно мно- 
го (20-25} примеров. 

Обратите внимание, что автор про- 
граммы честно предупреждает: «Скачи- 
вая программу, вы берете на себя всю 
возможную ответственность за послед- 
ствия ее применения 


МогЕсгре 

Страница программы: Вир:/ /чми.Вре. 
ги/зоН/ зоН\аге. рт =7813 

(Скриншота нет по причине полного 
отсутствия интерфейса ©.} 

Возможности Мой5сир! несколько ме- 
нее обширны — запуск, активация, ми- 
нимизация, завершение и прерывание 
программ, функции ожидания, таймер, 
ожидание события, эмуляция нажатий 
кнопок или виртуальной клавиатуры, эму- 
ляция нажатий стилусом. 

Файловые операции — копирование, 
перемещение, удаление, работа с ди- 
ректориями, чтение и запись реестра. 

Условия, циклы, подпрограммы и функ- 
ции, системные настройки — громкость, 
яркость экрана и т.п., переменные и вы- 
ражения. 

Лично мне понравился больше, чем 
посирит — в силу большей простоты в 
использовании и, как мне показалось, 
большей скорости работы. Также абсо- 
лютно бесплатен и поставляется с мо- 
нуалом на английском и немецком язы- 
ках (впрочем, автор «не откажется от 
маленькой (или большой ©} премии»). 


ЗутБойсТоо!$ 
 роскесопзое 


Распростроняется в комплекте с Ро- 
сКе! С# и РССС, без них его ставить 
практически нет смысла. Если все же хо- 
тите поэкспериментировать, сначала ус- 


тановите МегозоН СМО с Внр:/ /ммим.Вре. . 


гу/ зоН/домоа4.р—нт14=20087, а потом 


уже и РоскеСопзое с вир://миК-росКем. 
го/мйа/РоскеСопзо!е (рис. 2). 


Сопзала Гра 5 4х 23:29 [х) 
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Рис.2 


Командная строка (аналог ста.ехе из 
настольной Винды}, понимает скрипты с 
расширением „Ба, имеющие синтакси- 
ческое сходство с настоящими Баюси- 
файлами. 

В принципе, полноценным аналогом 
и/или заменителем пЗсйрит’а или 
тоЧ5сйрюа она быть не может, но не- 
обходима для работы консольных при- 
ложений, написанных, например, в РосК- 


ег С# или РССС. 
РупопСЕ 


Скачать: ННр://зоигсефогде.пе!/ргоес!/ 
зом Мез.р—рдгоир_@=104228 (рис. 3]. 


|РубВоп СЕ +55 > 2:46 [1х] 


Ру{Пон 2.5 ("Ееасе25-глатй, Оес 18 20 
>> 


Примеры кода (на английском язы- 
ке): Внр:/ /азрп.асНуезю.сот/ АЗРМ/Руфоп/ 
СооКБоок 

Туториал (также англоязычный): Внр:// 
Фосз.руфоп.ога/ВА/ А. Вит 

Итак, многими любимый и жалуемый 
Питон прополз и на КПК. Немного о са- 
мом языке. Он портирован на многие 
платформы, в том числе У/таом$ (на- 


стольный и СЁ), все варианты Шпк, 
МасО5, МасО5 Х, О$/2, РатО5, Зут- 
Ыап. Более того, существуют специаль- 
ные версии Питона, обеспечивающие 
его интеграцию с виртуальной машиной 
Чауа и платформой „МЕТ. Язык поддер- 
живоает концепцию объектно-ориентиро- 
ванного программирования, имеет очень 
строгий синтаксис (впрочем, последст- 
виями этой строгости являются внятность 
и читабельность кода}. Его используют 
такие организации, как Сооце и МАЗА. 
Развивается он давно — появился в 
1990 году, с тех пор для него выпуще- 
но много различных библиотек. 

Лично у меня отношения с этим язы- 
ком не сложились, поэтому сил и осо- 
бого желания разбираться в его реали- 
зации на РРС не было, к тому же в то 
время я «баловался» с Роске! С#, в ко- 
тором не надо особо париться по по- 
воду поиска документации на ТКИмег 
и т.п. Вывод: ИМХО, не очень — из-за 
моей нелюбви к языку и слабоватого 
быстродействия, но уверен, ярые фана- 
ты «летно-цирковых» экспериментов оце- 
нят этот порт по достоинству. 


Не скрипты 


РоскеРО$ + ТифоРазса[ {и не толь- 
ко} (рис. 4). 5 


Официальный сайт программы Ро- 
сКеО5 Ннр:/ /мммич.роскеоз.сот (ВОЗЬМи- 
те там плагины и файл, необходимый для 
поддержки русских шрифтов в ОО5-при- 
ложениях). 

Эта связка — мое любимое средст- 
во программирования на Роске! РС. К 
тому же бесплатное: разработчики Ро- 
скеНО$, очевидно, очень добрые лю- 
ди, и единственное ограничение в три- 
ал-версии — приходится каждые 5 ми- 
нуг рассматривать 30-секундную застов- 
ку с логотипом программы. 

Поскольку пишу я в СЕФ!е и компи- 
лирую консольным 1рс, меня это почти 
не напрягает, тем более что эмулятор 
действительно хорош. Подключив пла- 
гин для эмуляции 4860Х (по умолчанию — 
286}, можно даже играться в старые 


РО5’овские игрушки типа ЕО, Випе 2, 
Смёханоп. Вывод: однозначно, туз! Вауе. 
На закуску: загляните на уемзмаге.сот/ 
тее.рНр, там куча старого софта, в том 
числе Тифо С++, различные версии Вин- 
ды, много Бейсиков, игрушек разных и т.п. 


РоскеЕё С# 


(См. статью 1епмею’а «Плюсы для 
карманника» в номере 42 (369) от 
19.10.2005.) 

Скачать: Ннр:/ Учим Прс.ги/зоН/зоН\аге. 
рЫт4=7 541, в комплекте компилятор + 
1ОЕ (рис. 5). 

По моему мнению, самая юзабель- 
ная штука из не-скриптов. Требует Сот- 
рас! ЕгатемиогК 1.0 $Р3З! 

С# — язык сам по себе язык доволь- 
но-таки простой для освоения. Разса|, 
конечно, «человечнее», но его на по- 
кете не будет, увы, никогда (имеется в 
виду компилятор или интерпретатор, 
работающий непосредственно под У\п- 
ом Мое; запуск же, к примеру, Тиг- 
БоРазса| возможен и сейчас с помо- 
щью эмулятора М5 РО5’а). По крой- 


роскее СЯ Е 
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РгодесЕ Эносиге 


Ре Ргоесё Уйпдои 
Рис.5 


ней мере, пока его не оптимизируют 
под АЕМ-архитектуру и не разберутся 
с лицензиями ©. 

Но вернемся к нашим баранам. Как 
уже было сказано, данное средство 
(имеется в виду компилятор С#, а не 
1ОЕ) довольно-таки удобно в исполь- 
зовании. ОЕ имеет редактор с под- 
светкой синтаксиса, представление 
файлов проекта в виде дерева, да и 
багов замечено при работе почти не 
было (исключения — невозможность, 
или, скорее, очень редкая возможность 
запуска программ из самой ПЕ, а так- 
же неудобства при редактировании 
текста во встроенном редакторе}. Но 
при всех своих достоинствах этот ин- 
струмент мне не понравился (рис. 6). 

Не по-человечески как-то оно уст- 
роено, так что для редактирования ис- 
ходников я юзал СЕСН (см. конец ста- 
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тьи). Кстати, маленький хинт: если вы 
не хотите компилировать программу 
из ОЕ, то установите компилятор ПО- 
СЛЕ установки ОЕ {или вообще 
ее не устанавливайте]. Тогда в 
реестре пропишется ассоциация 
файлов проекта С# (.сзап! с ком- 
пилятором, а не с ПЕ, и вы смо- 
жете компилировать программу 
по одному клику на файл проек- 
та в вашем файл-менеджере. 


РоскеЕССС 


Скачать: ННр://ммм.Вре.ги/зоН/ 
зоН\/аге.рынт!24=5600 

Скриншота нет, т.к. состоит из 
нескольких консольных приложе- 
ний. 

Как бы это странно ни звуча- 
ло — компилятор С++, работаю- 
щий прямо на наладоннике (поче- 
му-то вспоминается фраза «Я про- 
стой бывший Великий Инквизитор» 
из «Понедельник начинается в суб- 
боту» Стругацких — столь же жут- 
кие вещи произносятся столь 
же обыденным тоном @). А Е 
теперь по теме. 

Этот продукт является в 
некоторой мере противопо- 
ложностью РСЯ. В последнем лег- 
кость программирования сопос- 
тавима с БерЬГйской, но ско- 
рость выполнения программы дос- 
таточно низкая, по причине ис- 
пользования МЕТ Ггатем/огК`а. 
Тут же, наоборот, программа, по 
сравнению с С#, просто летает, 
но ШЕ нету, и все приходится де- 
лать самому — и файлики раз- 
ные ручками создавать, и компи- | 
лятор с нужными ключиками за- | 
пускать. Впрочем, где наша не 
пропадала, так что как минимум, 
повозиться с РССС стоит. В ка- 
честве оффтопа: загляните на В 
№Нр:/ /югит.росКеых.ги/т4ех.р—р25Воми 
юрк=2222. Там ССС, запускаю- 
щийся на ББ, но компилирующий 
под РРС. Гораздо юзабельнее и | 


Софт-гардероб 


РРЕ (Роскеё Ргодгатттоа 
Ёапдцаде) 


РосКе! Ргодгаттта [апацаде (РРИ] 
(рис. 7) — это обьектно-ориентирован- 


Е4е Е Сопёео Роего | Чем 
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ХРгобгат Е11е5\РРЕХЕТЬ\ сот 
\УРеодгат Е11е\РРЕХЕТЬ\ ма 


ный язык программирования, позволяю- 
щий разрабатывать программное обес- 
печение для смартфонов и КПК на ба- 
зе УМпао\м5 Мое. Профессиональные 
разработчики и любители смогут исполь- 
зовать этот продукт для создания мо- 
бильного ПО почти любой степени слож- 
ности, вплоть до игр и приложений с гра- 
фическим интерфейсом. 

В версии 1.30 разработчики обе- 
щают более производительный загруз- 
чик откомпилированных файлов (.РРС), 
потребляющий минимум ресурсов по- 
мяти, доработанный интерфейс для ро- 
боты с графикой СатеАР!, поддерж- 
ку формата РМС, поддержку СУБД 
ЗОШе 3 и звуковых библиотек ЕМОП 
и ВА$$, новую библиотеку Рпопе АР! 
ИБгагу для предоставления доступа к 


Бас № 
\Меш 
Мс 


полезнее. 


‚ Рис.8 
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Софт-гардероб 


уникальным функциям смартфонов, усо- 
вершенствованные механизмы управ- 
ления ресурсами памяти (рис. 8}. 

Начиная с ранних версий, есть ви- 
зуальный редактор форм. Я тестиро- 
вал версию 1.03, неизвестно откуда 
взявшуюся в файловых закромах мое- 
го винчестера, т.к. в данное время сайт 
разработчика лежит, и насладиться 
прелестями 1.30 я не смог. Вывод — 
действительно, неплохо. ИМХО, почти 
из! Вауе. 


Роскеёйеиз 


Скачать: ННр:/ /жуим.Нрс.ги/ зоН/ зоН\аге. 
ры =13289 (рис. 9). 


|= вевотезььа 


Рис.9 


Синтаксис языка похож на Вазс. Сре- 
ди возможностей — работа с графикой, 
звуковыми эффектами, математические 
функции, операции с файлами, непло- 
хие инструменты для дебага программ. 
На сайте разработчика доступно неко- 
торое количество библиотек и подсказ- 
ки. Хотя на Прс.ги и написано, что про- 
грамма бесплатная, имеется в виду уре- 
занная версия (Ше). 

Полная же (с возможностью созда- 
ния ехе-шников и`другими вкусными функ- 
циями, увы, недоступными в урезанной, 
распространяемой как Нее\уаге) стоит 
$34.98. Если вы готовы выложить такую 
сумму за вышеописанный функционал — 
пожалуйте на Нир:/ /мууи.Кгиисгоз.сот, ОФи- 
циальный сайт разработчика. Лично у 
меня после тестирования Ше-версии же- 
лания платить не возникло — все-таки 
не хватает прозрачности и удобства в 
использовании. 


ь. Вход в уголок маньяка 


(Содержание его, ИМХО, мало по- 
может в работе — так, чисто для удов- 
летворения теоретического интересу.) 


УКАСЕ.еме 


Скачать: Внр:/ /ммими.Вре.ги/зоН/ Чаю/ 
15442 /ЖАСр. р 

Примечание: сначала надо устано- 
вить Еме №М — это программа-интер- 
претатор языка /]ауа (рис. 10). 
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\>. Рис.10 


Среда разработки программ на язы- 
ке АС: — АдуапсеЯ Соттапа [апацабе. 
Вместе с интерпретатором поставляются 
мануалы, содержащие описание возмож- 
ностей среды и команд языка на англий- 
ском и русском языках, а также набор 
готовых программ. Возможности языка 
включают операции с файлами, графи- 
кой, вычисления и многое другое, причем 
все программируется очень просто. Есть 
много готовых модулей, в том числе на- 
учной графики. Простые операции могут 
быть выполнены очень быстро в режиме 
командной строки. А теперь, так сказать, 
недокументированные возможности ®. 
Данный интерпретатор можно без пре- 
увеличения назвать выдающимся тормо- 
зом современности. На моей машинке 
(РАС [х2750, 624-МГц процессор, 128 Мб 
ВАМ) скорость выполнения программ бы- 
ла сопоставима со скоростью передви- 
жения хромой улитки, так что, ИМХО, — 
не юзабельно абсолютно. 

И для супер-мега извращенцев — 
Ассемблер на покете! Да, это не шут- 
ка и не кошмарный сон Фредди Крю- 
гера ©. Встречайте — МЗАЕМАЗМ. 
(Не МАВАЗМ ©, хотя ход мыслей вер- 
ный.) 

Неплохая статья на эту тему находит- 
ся по адресу ННр:/ /ммазт.го/агие.р6р? 
агифе=роске!рс. 

Глубину и изощренность извращения 
подчеркивает и гармонично дополняет 
качество документации, поставляемой 
вместе с Ассемблером. Кое-что можно 
найти в М$ОМ, кое-что есть в докумен- 
тации к е\С. 

В общем, если вам еще хочется иметь 
это чудо, прошу: ННр:/ /мавт.гиу/руБ/ 1 1/Яез/ 
азт_се.2р (все необходимые файлы вы- 
драны из настольной еУС). Однако Мин- 
здрав предупреждает об опасности дан- 
ного программного продукта для ваше- 


‚ го мозга ©. 


м Выход из уголка маньяка 


З.Ы. Из редакторов, что я видел под 
Роске! РС, мне наиболее понравился 
СЕЧи. Официальный сайт разработчи- 
ка: //мчии Лосса5Ку.сот (рис. 11}. 


ЕЕРОНТ 


= пемк Техевсх{); 


+ЫРОНТ.Тосаф1с0 = пех Рс1пе{160, 
ЕЕРЧНТ.812е = пем 5126410, 20}; 
СЕРУНТ.ТехЕ = ""; 


У ГСНЕТ 
1 пени ТехсВох{}; 
ссвЕ1сп = пе 20106{40, 
сем 5129415, 20): 
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= Ев13е; 


СЪ Рис.1 1 


Довольно удобен в использовании, 
есть подсветка синтаксиса С#, С++, ]а- 
уа, НТМЕ, ХМЕ, РНР и т.д. Поддержива- 
ет подключение внешнего компилятора. 
Одним (двумя} словами — пзу$! Вауе для 
истинного врага своего здоровья, про- 
граммирующего на КПК ©. 

3.3.Ы. Если заинтересовались саб- 
жем, читайте ВНр:/ /югит.росКеы.ги/тдех. 
рерзНомюрк=19552, узнаете много инте- 
ресного, в том числе и о том, что в ста- 
тью не вошло (по разным причинам — 
к примеру, такие интересные проекты 
как Ргоод, Рей для Роске! РС, ОпВоаг4С 
просто умерли; МЗВаяс я не счел нуж- 
ным рассматривать, так как объем ран- 
таймов, необходимых для выполнения, и 
глубина задач, на которые он рассчи- 
тан, несоизмеримы). 

3.3.3.Ы. Все эксперименты вы про- 
делываете на свой страх и риск. Ника- 
кой ответственности за ваши действия 
я не несу. Впрочем, моему зверьку ни- 
какого вреда вышеупомянутые программ- 
ные продукты не причинили ©. 


их 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО "Альфа Каунтер”" 


Учитель на дому 


Максим ДЕРКАЧ аКа Азга 


опитогт@уапдех.ги 
ЬНр:/ /тусотр-сЮЬ.а+.ца 


Софт-пробирка 


Многие из нашего круга окончили вузы, так или иначе соприкасающиеся с информационными 
технологиями. Другие для освоения ПК прошли специальные курсы, отдавая за это немалые деньги, 
третьи же освоили ПК самостоятельно, опираясь на литературу или Интернет. Но есть еще один 
путь — это вызов учителя на дом. После того как вы внимательно выслушаете все его уроки и 
повторите за ним все изложенное, возможно, из вас получится неплохой начинающий специалист с 
перспективой саморазвития. Думаете, это дорого и неудобно? Читайте дальше. 


популярной компьютерной Академии ШАГ свое вре- 
мя был принят на вооружение метод полустационар- 
ного обучения. Это когда студент шесть дней в неде- 
лю изучает предмет на дому самостоятельно, а в вос- 
кресенье закрепляет его на лекции с преподавателем. Мне 
эта идея приглянулась, и я прошел один семестр самостоя- 
тельно, ради интереса. Конечно же, доступ к аудитории 
мне был закрыт (уроки я взял у товарища, который там 
учился), и соответственно, задавать вопросы мне было не- 
кому. А если задать вопрос некому, то и получить ответ с 
примером тоже было невозможно. И, тем не менее, про- 
грамма, разработанная специалистами этой Академии, мне 
очень понравилась. Вот только, разумеется, у меня возни- 
кало очень много вопросов, на которые просто невозмож- 
но дать ответ в уроке, представленном исключительно в 
текстовом виде. Возьмем, к примеру, хоть тот же Соге! 
Ога\м, про который можно много написать, плюс снабдить 
уроки сочными скриншотами, и в итоге получить кучу во- 
просов от учеников, ведь для более-менее подробного опи- 
сания работы понадобится книжка в пятьсот страниц. 
Набирающая сейчас обороты мода на подкасты тоже не 
может удовлетворить все наши потребности. Да, препода- 
ватель в своей хорошо «сжатой» лекции может много наго- 
ворить за пару часов, но в таком случае будет остро не хва- 
тать визуального представления того, о чем идет речь. Вот 
если бы каждый шаг учителя, помимо голосового вещания, 
еще подкреплялся и видеороликами, то материал, изложен- 
ный таким способом, воспринимался бы на пятьдесят про- 
центов эффективнее. 


Откройте, это я, ваш самоучитель! 


Думаете, это фонтастика? А вот и нет, даже совсем не 
фантастика! Компания ООО «МультиМедиа Технологии и 
Дистанционное Обучение» (Внр:/ /тти-1.ги) уже довольно дол- 
гое время выпускает огромное количество разнообразных 
систем обучения, анимированных и озвученных настоящими 
профессионалами своего дела (рис. 1). 


Тези 


ИНФОРМАТ ИКА^ 


Системы обучения, представленные на сайте компании, 
предназначены не только для «нашего брата», здесь можно 
найти и физику, и алгебру с геометрией, и даже вышивание 
крестиком © (рис. 2). 
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—ь, Рис.2 

Также на сайте доступны корпоративные сетевые версии, 
предназначенные для учителей информатики и компьютер- 
ных классов. В сотрудничестве с компанией «ММТ» выступа- 
ет и небезызвестная «ТС» (Нир:// 1с.го], которая является ди- 
стрибьютором и также располагает этой продукцией, но толь- 
ко под своей торговой маркой «1С:Мир Компьютера». 

А ведь и правда — материал, воспринятый токим обра- 
зом, въедается в кору головного мозга настолько сильно, что 
руки после уроков сами могут повторить пройденный мате- 
риал. Самоучители эпистолярного вида не могут этим похва- 
статься. В них каждая фраза очень тяжело воспринимается 
новичком, для которого «радиокнопка» может ассоцииро- 
ваться одновременно с радиоточкой во главе с Николаем 
Фоменко и с кнопкой на стуле: преподавателя. 

Чтобы избежать трудностей в освоении материола, мож- 
но приобрести видеоуроки от компании «Мультимедиа Тех- 
нологии» и забыть о том, что такое непонимание. Будем счи- 
тать, что у вас уже есть компакт-диск с видеоуроками по ин- 
тересующему вас предмету (на ОУ я пока что не встречал). 
Давайте установим его на компьютер и разберемся, что к 
чему. Есть несколько секретов, которые могут сильно облег- 
чить общение с системой обучения, давайте я открою пер- 
вый. Чтобы не царапать компакт-диск и не издеваться над 
оптическим приводом, сделайте образ с компакта. Образ 
вполне можно делать «алкоголем» или, на худой конец, Мего 
(.пго). После создания образа смонтируйте его в виртуаль- 
ный привод {подойдет как Мего с алкоголем, так и Ваетоп 
Тоо!5). Если в вашей операционной системе разрешен авто- 
запуск (что не очень гуд с точки зрения безопасности}, сра- 
зу после монтирования образа (или помещения диска в при- 
вод) вы увидите такое окошко (рис. 3), которое любезно пред- 
ложит инсталлировать на компьютер плеер видеоуроков. Не 
откажите ему в удовольствии. 
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—инфобиация 


Установка 


Рис.3 


Если же ваша операционная система не приверженка ав- 
тозапуска (что есть гуд с точки зрения безопасности), то по- 
сле монтирования образа или попадания компакта в опти- 
ческий привод ничего не произойдет. Чтобы произошло, нуж- 
но зайти в корень диска с самоучителем и запустить файл, 
находящийся под автозапуском (смотрите ацюгип.и]). В боль- 
шинстве случаев это кеасьгип.ехе (рис. 4). 
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Сразу после инсталляции плеера появится окно с отчетом 
об успешной установке и предложение запустить программу. 
На этом этапе откажитесь от запуска программы и сразу по- 
местите ярлык самоучителя на Рабочий стол; если пропусти- 
ли этот момент, ярлык можно отправить на Рабочий стол из 
корня диска позже. Деинсталлировать проигрыватель видесо- 
уроков можно, запустив файл Ерип1пвеа1 .ехе., который так- 
же находится в корне диска. Когда все пляски с бубном прой- 
дены, настала пора открыть вам второй секрет. 

В процессе обучения, во время запуска плеера, разре- 
шение вашего Рабочего стола автоматически меняется на 
800%600. Теперь прикиньте, что вы увидите на своем [СВ 
1280х1024, который замылит изображение своими алго- 
ритмами сглаживания, оставляя тяжелый осадок на душе. А 
если учитывать и тот факт, что в ходе урока, вам придется 
постоянно выходить на Рабочий стол, дабы получить дос- 
туп к реальному приложению с целью выполнения приме- 
ра видеоурока, то вы постоянно будете переключаться из 
800х600 в 1280х1024 (или сколько там у вас). Для владель- 
цев ЭЛТ-мониторов припасена еще одна невкусная ватруш- 
ка — я бы даже сказал, черствоя. Дело в том, что, несмот- 
ря на более качественную работу с неродными разреше- 
ниями, ЭЛТ-мониторы очень болезненно реагируют на час- 
тые переключения из одного режима в другой, таким обра- 
зом, обладатели этих девайсов запросто могут расстаться 
со своим другом (я именно по этой причине потерял свой 
РЫйрз 107р5, так меня заверили в СЦ). 


Во избежание неприятностей установите себе виртуаль- 
ную машину (подойдет как УМ\М/оге, так и Утиа! РС}, про- 
инсталлируйте У/тао\мз ХР, затем переправьте туда образ 
с видеоуроками и установите Асобо! 120%. Теперь одним 
глазом можете смотреть в ВМ с видеоуроками, а другим — 
в реальное приложение, выполняющееся на хосте, попутно 
проделывая все то, о чем ведает учитель. На экранах 
\УИдезсгееп 19-20” смотрится просто замечательно, но и при- 
вычные 4:3 тоже ничего (рис. 5). 


Рис.5 


При этом машина с 512 Мб оперативки и процессором 
2 Пц ведет себя вполне адекватно, еще можно запустить 
почтовик и \У\ог4 для заметок. Тому кто не силен в установ- 
ке и настройке ВМ, советую посмотреть МК, №№ 443, 445 
и 446, там все подробно описывается. 


Теперь довайте запустим проигрыватель видеоуроков и 
посмотрим, что интересного нам могут предложить ребята 
из «Мультимедиа Технологий». Кликнув ярлык на Рабочем сто- 
ле, мы оказываемся в главном окне программы, которое еще 
пустое и не содержит никаких регистрационных учетных за- 
писей (именно на этом этапе разрешение Рабочего стола 
меняется, и ТеасНРго начинает работать в режиме Гисгееп). 
Для создания учетной записи нажмите кнопочку «Регистра- 
ция» и в появившееся окошко введите свое имя (рис. 6}. 


^ь. Рис.6 

Лальше нажмите «ОК» и можно еще ввести имя какого- 
нибудь пользователя. Программа старательно будет вести 
историю пройденных уроков для каждого из учеников — од- 
ним словом, то, что вечера прошел Вася, Петя еще не зна- 
ет, не будем лишать его этой возможности © (рис. 7). 

Все пройденные уроки отмечаются галочками в окне 
со ссылками, и вы не перепутаете, что проходили, а что 
еще нет. 


Рис.7 


После регистрации у вас будет замечательноя возмож- 
ность узнать «О программе», а также зайти на сайт к произ- 
водителю, полюбоваться прогрессбаром пройденного мате- 
риала, попросить помощи или вовсе выйти из программы. Но 
мы пойдем иным путем. Нажимайте круглую кнопку «Дальше», 
и перед вами распахнет двери новый мир обучения (рис. 8). 


Рис.8 


Как можно увидеть из рисунка, первое меню содержит опи- 
сание программ для изучения (а если это очень большая про- 
грамма, то здесь находятся главы разделов). Для того, чтобы 
беззаботно перемещаться по меню уроков, нужно усвоить од- 
но простое правило: кликайте на нужном пункте (они очень хо- 
рошо подписаны и интуитивно понятны} и попадайте в интере- 
сующий вас видеоурок. В компьютерных обучалках вы, скорее 
всего, увидите Рабочий стол преподавателя и услышите его го- 
лос (порой даже очень милый женский голосок} (рис. 9). 

Компактность обширного материала стоит дорого, и це- 
на расплаты отражается на качестве картинки, частоте сме- 
ны кадров и на качестве звука. Хотя к звуку претензий мень- 
ше всего, во всяком случае, Алсу от Боярского отличить мож- 
но ©. Работая в наушниках, я на «заднем плане» видеоуро- 
ка нередко слышу даже тявканье собачки или голоса из со- 
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Программа МЯПРАК, позволяет создавать. многотонные архивы. Она также позволяет 


Софт-пробирка 


седней комнаты учителя ©. Конечно, динамические програм- 
мы выглядят не ахти, например, тот же АдоБе Ргептег при 
частоте смены кадров проигрывателя 5-6 25 смотрится не- 
лепо во время демонстрации готового клипа с 15 5. Голос 
за кадром (преподаватель) честно предупреждает, что «ки- 
на не будет», а если и будет, то далеко не НО-кочества. Но 
это не страшно, преподаватели стараются не допускать, что- 
бы в курсе попадались динамические сцены. Я думаю, что в 
ближайшее время, при переходе с СО на ПУР, качество 
картинки улучшится. 

В главном окне, если подвести курсор мыши к самому ниж- 
нему краю, можно будет увидеть всплывающее окно проиг- 
рывателя, который тотчас же спрячется после ухода курсо- 
ра в сторону. Настраивается плеер довольно легко, стоит 
только нажать на паузу и выбрать интересующую нас оп- 
цию. Например, можно нажать клавишу сЕт1, если програм- 
ма вдруг станет задавать глупые вопросы. После довольно 
продолжительного вступления, в котором учитель то и дело 
акцентировал внимание на слове \М/тКАБ, он вдруг пере- 
спросил: «Чем это вы тут занимаетесь®» © (рис. 10}. 
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№. Рис.10 

Для ребенка лучше быть не может, но вот для взросло- 
го это слишком несерьезный метод проверки «усваиваимо- 
сти» или «усвояимости» — не помню, как правильно ©. (Ни 
так, ни эдак. И вообще, нет такого слова ©. В живом рус- 
ском языке нет. Уважаемый автор имел в виду «усваивае- 
мости», оно пишется через «е», да только и в корректной 
форме написания это слово не живого языка, а «канцеля- 
рита»... — Прим. лит. ред.} 

Теперь, если вы вспомнили, о какой программе идет 
речь ©, поставьте галочку в чекбокс, и учитель продолжит 
объяснять дальше. Возможно также текстовое сопровож- 
дение урока, для этого нажмите кнопочку «Текст», и он поя- 
вится в окошке (рис. 11). 


ее ®ооаикояе ья же конь тез 


создавать самоизвликающиеся архивы, тек называемые архивы, в том числе 
ьлноготонные 5\Х архивы Програллые позволяет восстанавливать поврежденные. 
врхивы | 


Рис.11 


Жаль только, что «плохослышащий» юзер должен обла- 
дать орлиными глазами — шрифт настолько мол, что прихо- 
дится чуть ли не елозить носом по экрану. Имеется возмож- 
ность создания закладок: то есть, вам понравилась какая-то 
часть урока — вы клацнули на кнопочке «Закладки», затем. 
«Добавить», ввели текст и пользуйтесь на здоровье (рис. 12]. 

Когда захотите вернуться на один уровень вверх, нажи- 
майте кнопочку «Главная», а если хотите выйти из програм- 
мы ТеасНРго вовсе, то не обязательно нажимоть на Юезе! ©, 
достаточно просто нажать «Оглав». Затем — в следующем 
окне «Возврат» и уже в главном окне «Выход». Не правда ли, 
запутанно® Можно решить, что «Возврат» приведет нас опять 
к «Оглав» ©. Если вам нужно быстренько отыскать какую-то 
часть курса, можно в окне со ссылками нажать на кнопку, 
похожую на список (рис. 13} после чего прогуляться по ме- 
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ню и отыскать нужную тему. Также имеется при- 
митивная система поиска. Как видите, все очень 
просто, а если смонтировать образ в виртуаль- 
ный привод виртуальной машины, то даже очень 
комфортно. Я, например, создал отдельную «вир- 
туалку» и поместил в нее все самоучители, кото- 
рые у меня были, теперь достаточно запустить 
УМ\/аге Р!ауег и начать проигрывание нужного 
мне урока. 


В итоге мы имеем отличную систему обучения, 
которая поможет овладеть не только тем пред- 
метом, о котором идет речь, но и услышать пра- 
вильные названия объектов из уст профессионса- 


лов. Например, как только не называют времен- Рис.13 


ную шкалу АдоБе Ргептеге (та, что Типе!те) — и монтажная 
линейка, и трек и даже «полоска видео» ©. Бесспорно, об- 
щение с профессионалом научит вас не только работать с 
той или иной программой, но и обучит правильной термино- 
логии, незнание которой всегда выдает новичков. 

Одна моя подружка захотела стать ЗО-дизайнером и прой- 
ти курсы ЗВ МАХ, я ей посоветовал сначала попробовать 
метод обучения с помощью Теас[Рго. После пройденных уро- 
ков она поехапа на книжный рынок и приобрела там спра- 
вочник профессионала по ЗВ МАХ, а теперь работает ди- 
зайнером в одной из харьковских фирм. Говорят, что Теас|- 
Рго дает базовые знания, которые на курсах обходятся го- 
разло дороже. Далеко ходить не нужно, давайте посчитаем. 
Курс ЗР МАХа от компании «Мультимедиа Технологии» длит- 


ся приблизительно 60 часов. Если каждый день уделять обу- 
чению по два часа, то в результате мы имеем два месяца. А 
теперь прикинем, сколько это месяцев и денег при посеще- 
нии курсов, три раза в неделю по два часа? А 
если принять во внимание удобство повторения 
(какой преподаватель будет повторять сказан- 
ное по нескольку раз$}, оперативное обраще- 
ние к материалу, плюс ко всему, вы сами выби- 
раете время обучения, и не нужно ехать через 
весь город, то станет очевидным — этот метод 
обучения удобен. Попробуйте, и, возможно, вы 
останетесь довольны — а может, и нет, это де- 
ло вкуса. По крайней мере, диск стоит недоро- 
го, и лучше потом прийти к выводу, что курсы для 
вас были бы удобней, нежели наоборот. 

А если вы хотите присоединиться к авторам 
программ обучения, то пожалуйте на сайт про- 
изводителя, там отыщите страничку с предложе- 
нием к сотрудничеству и дерзайте^условия мож- 
но скачать и ознакомиться, как говорится, не от- 
ходя от кассы (рис. 14). 


$6 Скачать в формате М$ \/оеф требования к авторам, 


31 скачать в формате М$ \/029 примеры типовых договооов. 


и у. 


Рис.14 

Дам напоследок еще один совет: прежде чем покупать «обу- 
чалку» или программу, которой нужно овладеть, хорошенько 
согласуйте версии, чтобы они не отличались. Так, например, У! 
зиа! Зюю 6.0 в корне отличается от Увие! Зи 2005, и обу- 
чаться работе с последним по видеоурокам для Узиа! За 6.0 
не представляется возможным. Так что будьте осмотрительны. 

Удачи! 
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ак ни странно, но день выхода этой игры можно назвать 
эпохальным не только для гейм-индустрии, но для мое- 
го собственного авторского Я. 

Иногда, прикидывая в уме собственный игровой стаж, 
невольно начинаешь перебирать все свои материалы, попут- 
но вспоминая идею и историю написания каждого из них. 

Вот мой первый материал, над которым я трудился ‘двое 
суток и... так и не одолел... 

А вот статья, написанная под впечатлением первых пят- 
надцати минут игры. Остаться в виртуальном мире дольше 
не получилось, ибо игра заглючила и напрочь отказывалась 
подгружать следующий диалог. 


Еще один хороший экземплярчик вспомнился — первый бо- 
лее-менее «большой» материал, по весьма серьезному проек- 
ту. Тогда, кстати, редактор очень меня «позабавил», внезапно 
сообщив, что отведенное мне время на написание материала 
резко уменьшилось, с семи дней до трех... Думаю, что многие 
нынешние авторы вполне могут представить себе ситуацию, в 
которой я оказался, и это при том, что своего компьютера у 
меня не было, а обложаться на первом действительно стоящем 
задании очень не хотелось. Эх... а ведь если бы не мой дядя, 
который благосклонно согласился быть консультантом по тек- 
тической составляющей игры, черта с два я бы закончил мате- 
риал вовремя. Но, видимо, госпожа Удача все же решила сни- 
зойти к моим просьбам, и в восемь утра, невыспавшийся и вы- 
жатый морально, словно мякоть лимона после соковыжимал- 
ки, юный Ягуар отправился в редакцию, отдавать материал на 
растерзание тогдашнему редакторскому составу. 

Со временем, совершенствуясь как автор, я все же налов- 
чился собирать все тонкие нити собственных идей и мыслей в 
один большой клубок, который в итоге, постепенно и равномер- 
но разматывался, когда дело доходило до написания статьи. 

До недавнего времени мне казалось, что моего опыта 
вполне хватает, чтобы при желании описать любую игру за 
достаточно короткий срок. Нет, конечно, так называемые 
«творческие кризисы» меня постигали не раз, даже сейчас 
иногда случаются, однако, как правило, через пару дней кру- 
говерть мыслей в моей голове прекращается, и после недол- 
гой передышки я снова могу работать. 


Кто бы мог подумать, что именно Сгу$$ станет той самой 
игрой, способной морально вырубить меня как автора прак- 
тически на целый месяц. Приходишь на работу с желанием 
написать еще одну статью, садишься за рабочий стол, вклю- 
чаешь компьютер, подгружаешь текстовый редактор... а тут — 
бац — все заранее подготовленные к высказыванию мысли 
куда-то пропадают. Как будто в голове кто-то случайно дер- 
нул не тот рубильник. 

Три недели я заставлял себя сесть за написание материа- 
ла, три недели раздумывал о том, что хочу сказать о данной 


разработке компании Сгиес, и три недели мои мысли, по- 
добно гиенам при виде более сильного хищника, разбега- 
лись в разные стороны. и 

От безысходности решил временно переключиться на напи- 
сание новостей, в надежде, что эта работа заставит меня хоть 
немного встряхнуться и прийти в себя. Увы, но даже такое про- 
стое дело, как работа с новостной лентой, где, по сути, не тре- 
буются особо глубокомысленный анализ и профессиональные 
выводы, оказалась в данном случае мне не по плечу. 

А коллеги-то вокруг трудятся. Все что-то пишут, рисуют, 
верстают, один я сижу и смотрю на пустой виртуальный лист 
бумаги, как дурак, недавно оформлявший школьную стенга- 
зету, и непонятно зачем взявшийся за написание материала 
по третьему Воопту или $.Т.А.1.К.Е.К.у. 

В безрезультатных поисках авторского вдохновения я как-то 
решил забрести домой. Как ни странно, но именно там меня 
впервые зо три недели посетило желание написать что-нибудь, 
хотя за все то время, что я работаю штатником, я не припом- 
ню ни одного материала, сочиненного в домашних усповиях. 

Так что, уважаемые читатели, данную статью можно сме- 
ло назвать этаким домашним заданием, ибо вместо неболь- 
шой, прокуренной комнатки нашей игровой редакции в мо- 
ем распоряжении целая квартира, с родителями и младшей 
сестрой в нагрузку. 

Ну чтое Попробуем, что из этого получиться? Поехали! 


Думаю, никто не станет меня обвинять в грубости и не- 
адекватности, если я тонко подмечу, что «поносить» сюжет- 
ную составляющую данной игры, обильно обзывая его самы- 
ми «ароматными» сповами, занятие достаточно веселое, но 
в то же время, до ужаса бессмысленное. 

Не обращайте внимания — это я, как всегда, высказываю 
свои пожелания в адрес определенной части игровой прес- 
сы, которую хлебом не корми — дай полить «детской неожи- 
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данностью» ту или иную разработку. Впрочем, как говорил 
один мой хороший друг: хороший журналист должен уметь 
быть скандальным, сейчас это модно. 

Как по мне, сюжет достаточно приемлем для игры подобно- 
го жанра. Еще одна весьма неплохая история о любопытных 
ученых, докопавшихся до очередного сенсационного открытия, 
которое по совместительству является также огромным косми- 
ческим кораблем, упавшим на ношу родную планету в период 
до н. э. Первым претендентом на покет инопланетных техноло- 
гий выступила, конечно же, Америка, однако через какой-то 
промежуток времени на сцене появляются солдаты Северной 
Кореи, которая тоже не прочь почерпнуть знаний из инопла- 
нетного источника. Ради этих самых знаний корейские силы бе- 
рут в плен группу местных ученых и просто рабочих, занимав- 
шихся раскопками. На спасение заложников правительство США 
высылает небольшой элитный отряд специального назначения 
под названием «Хишник», членом которого и является главный 
герой игры, Номад. В отличие от обычного спецназа, «Хишни- 
ки» экипированы по последней моде секретных разработок. Бое- 


вой нано-костюм, стоящий уйму денег, способен выручить сво- 
его носителя практически в любой ситуации. 

Попав на остров и немного разобравшись с ситуацией, 
отряд понимает, что их позвали не только за тем, чтобы вы- 
тащить кучку ученых из небольшой деревушки... 


Максимум геймплея 


Геймплейная составляющая Сгуз5’а весьма напоминает ту, 
что мы могли лицезреть в предыдущей разработке команды — 
Раг Сту. Условно игру можно поделить на две части. Первая по- 
ловина игры сталкивает главного героя с войсками корейской 
армии. Во второй же части Номаду предстоит померяться си- 
лами с представителями инопланетной цивилизации. Соответ- 
ственно, резкая смена противника влечет за собой довольно 
серьезные изменения непосредственно в игровом процессе. 

Впрочем, сам игровой процесс в Сгуз5'е штука, как ока- 
залось, весьма неоднозначная, и очень сильно зависящая от 
выбранного уровня сложности. Играя на легком уровне, вра- 
га можно практически не опасаться. Несмотря даже на за- 
видную меткость, которой отличаются все местные корейцы, 
нанести достаточно большой урон враг не способен, поэто- 
му можно свободно выходить на открытый бой, не опасаясь 
скоропостижной кончины. 

Однако по мере увеличения уровня сложности, сил у про- 
тивника значительно прибовляется, а сама игра все больше 
начинает уходить в практически чистый стелс. По крайней 


мере, первая половина игры на высоком уровне сложности 
попросту вынуждает игрока как можно чаще использовать 
всяческие укрытия и маскировку. Иногда гораздо провиль- 
нее и удобнее просто обойти врага, нежели вступать с ним 
в схвотку. Впрочем, тут уже определяется сам игрок, какой 
именно стиль прохождения ему по душе. Густые тропические 
леса просто созданы для всяческих тактических пируэтов и 
идей. Можно честно отстаивать отрядное звание Хишника и 
устраивать вражеским патрулям смертельные засады, хотя 
при этом ничто не машет вам, устав от игр в прятки, просто 
запрыгнуть в ближайший пустующий военный джип или гру- 


зовик и попытаться пойти напролом, с боем пробиваясь к 
указанной точке. Кстати, должен заметить, поездки на мест- 
ном транспорте — весьма увлекательное занятие. Можете 
представить, каково это — рассекать по разворошенной, как 
муравейник, вражеской базе на военном Хаммере. Вокруг 
куча паникующих врагов, беспорядочно бегающих от укры- 
тия к укрытию, воющая сирена, трассеры пуль, шум, гам, гро- 
хот... По-моему, только ради нескольких подобных моментов 
игру уже стоит зауважать. 

Однако на протяжении всей игры нам предстоит управлять 
не только четырехколесными видами транспорта. В наличии 
также имеется что-то на манер боевого катера, две разновид- 
ности танков и даже целый десантный самолет. Некоторые ви- 
ды транспорта будут доступны практически всегда: скажем, мо- 
шину можно найти в любом населенном пункте, а моторную 


лодку — на лодочной станции или же просто на берегу реки. 
Более серьезные боевые машины, типа танка или десантного 
самолета, болыше смахивающего по количеству вооружения 
на истребитель с расширенным багажником, будут доступны 
только в специальных миссиях — то бишь, по сюжету. 


Максимум вооружения 

Перед тем как приступить к описанию местной системы 
вооружения, хотелось бы немного рассказать про возмож- 
ности нано-костюма которым экипированы главный герой и 
несколько его коллег. Кок я уже упоминал выше, подобный 
спецкостюм способен вытащить носителя практически из лю- 
бой передряги. В первую очередь стоит обратить внимание 
на то, что в случае ранения костюм сможет оказать герою 
медицинскую помощь. Достаточно укрыться ненадолго от ог- 
ня и дать возможность восстановить силы этому чуду нано- 
технологий. Регенерация, кстати, штука незаменимая, по- 
скольку аптечки как таковые в игре отсутствуют, так что боль- 


ше лечиться попросту негде. Впрочем, восстановления как 
здоровья, так и энергии происходит достаточно быстро и не 
требует ничего, кроме нескольких секунд времени. 


Остальные возможности костюма достаточно быстро рас- 
ходуют энергозапас встроенного аккумулятора. Всего в ва- 
шем распоряжении четыре способности, которые доступны 
практически с самого начала игры. 

Максимум силы — я думаю, по самому названию данной спо- 
собности можно примерно догадаться, что именно она улучша- 
ет. Используя эту способность, наш герой способен, так ско- 
зать, легким движением руки проломить череп неприятелю, раз- 
рушить деревенскую хижину и даже, при желании... свалить паль- 
му, вот. Также при активации данного улучшения значительно 
увеличивается высота прыжка, позволяя без всяких проблем пе- 
репрыгнуть через бетонный забор или же запрыгнуть на крышу 
здания. Ну, и для пущего эффекта разработчики добавили еще 
и возможность хватать врагов за горло (по умолчанию, клави- 
ша Ё и швыряться ими, как простыми картонными коробками. 

Максимум скорости — тут все еще проще, нежели в пре- 
дыдущем варианте. Действует недолго, поскольку практиче- 
ски моментально съедает все запасы батареек. Штука до 
ужаса бестолковая и практически не нужная, за исключени- 
ем некоторых моментов в прохождении. 

Максимум брони — перегоняет всю имеющуюся энергию 
в защиту, условно превращся датчик зарядки батареи в дат- 
чик состояния брони. 

Маскировка — Хищника помните? Или призраков из юг 
СгоН’а@ Местная маскировка представляет собой нечто по- 
добное. Как по мне, самая полезная способность, управле- 
ние которой я бы посоветовал освоить как можно раньше, 
особенно если вы выбрали высокий уровень сложности при 
прохождении. При ходьбе или беге энергия улетает практи- 
чески моментально, так что не забывайте периодически ос- 
танавливаться в безопасных местах, дабы подзарядить бата- 


рейки. При передвижении на корточках или ползком энергия 
расходуется более демократично. 

Стрелять из режима маскировки рекомендую с наибольшей 
аккуратностью и точностью, ибо после первого же выстрела 
маскировка исчезнет, и уровень заряда на несколько секунд 
упадет до минимальной отметки. Что самое забавное, каждый 
раз, активируя ту или иную способность, можно услышоть, как 


Игры 


встроенный говорящий компьютер в костюме достаточно бод- 
ро повторяет только что услышанный приказ. По умолчанию, 
голос мужской, но при желании в настройках его можно сме- 
нить на женский. По крайней мере, так мне приятнее игроть. 
Теперь, собственно, настало время рассмотреть местный 
арсенал. Разнообразием список вооружения не блещет, од- 
нако практически любое оружие подлежит апгрейдом за счет 
установки дополнительных модулей в виде глушителя, под- 
ствольного гранатомета, лазерного целеуказателя и несколь- 
ких разновидностей оптических прицелов (обычный, штурмо- 
вой, охотничий и снайперский). Всего на выбор нашему ге- 
рою предлагается две штурмовые винтовки, пистолет-пуле- 
мет, дробовик, винтовка гаусса (местная рельса], шестистволь- 
ный пулемет, пара пистолетов, ракетница, гранаты и... все 
(не считая мега-супер-пушки, выдаваемой в конце игры ради 
трех выстрелов по мега-боссу). С собой вы вправе носить 
два основных вида оружия, плюс пистолет и что-то из арсе- 


нала подрывника — ракетница, взрывчатка. По части воору- 
жения инопланетного происхождения разработчики оказа- 
лись более скромными. Из оружия алиенов присутствует толь- 
ко один экземпляр пулемета, стреляющего ледяными иглами. 


Максимум графики 

Вот уж где точно можно смело сказать максимум, так это 
в разделе, посвященном графическому оформлению. Скажу 
по секрету, покупая игру, очень переживал, что мое не очень 
новое железо не сможет вытянуть и продемонстрировать бо- 
лее-менее вменяемое качество. Как ни странно, но на СЕ 
6600СТ играть вполне можно, если не обращать внимания 
на невысокий уровень графики. 

Более качественная картинка требует карточки не мень- 
ше СЕ 8600 СТ. Ну, а тем, кто жаждет увидеть данную игру 
в наилучшем качестве, предстоит увлекательная прогулка ли- 
бо в будущее, либо в ближайший магазин комплектующих. 
Мнения спецов разделяются. Одни говорят, что на сегодняш- 
ний день нет компьютера, способного вытянуть максималь- 
ную конфигурацию Сгуз5. Другие.предлагают прикупить ком- 
плектующие из разряда «да я за такие деньги сам шейдеры 
поддерживать начну». Впрочем, не будем о грустном. 

Картинка выглядит просто замечательно. Густые тропиче- 
ские леса кислотного цвета, практически белоснежный песчо- 
ный пляж и вода — много воды. Физика также проработана 
достаточно грамотно. Разрушить в игре можно практически 
все: бутылки, мебель, ящики, стены и даже пальмы, которые 
можно при помощи крупнокалиберного пулемета распиливать 
на небольшие поленца и кидаться оными в неприятеля. 

Плюс ко всему этому, очень даже неплохое музыкальное 
сопровождение и качественная озвучка. 


Максимум ожиданий 


Думаю, что никто не обвинит меня в слишком большой на- 
ивности, если я скажу, что Сгуз$ получился именно таким, ко- 
ким и должен был получиться. Пусть некоторые возмущаются 
отсутствием более-менее качественного сюжета. Лично я ос- 
тался доволен данной игрой, и, естественно, рекомендую ее 
всем любителям шутеров, в особенности — почитателям Раг Сгу. 
Ну, а мне больше ничего не остается, как набраться терпения 
в ожидании следующей части. В которой нашему герою пред- 
стоит расплачиваться за все, что происходило в первой. 
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Беседка «Моего компьютера» 


нтивирусами пользуются все. И ком- 
пьютерный народ регулярно обсу- 
ждает, какой из них лучше. Каждый 
надеется услышать, что хвалят имен- 
но тот, который установлен и у него. 

Когда все друзья перерасспроше- 
ны, читатели обращаются к общест- 
венности. Вот и в Беседке недавно 
был вопрос: кто какой антивирь поль- 
зует@ №ы только добавили к этому во- 
просу свой: почему он вам понравил- 
ся? И все это опубликовали. 

Надеемся, многие из вас, читая от- 
веты, успокоятся и убедятся, что не 
они одни сделали некий определен- 
ный выбор. 

Первый антивирус. «Гривет, Трурль 
и все читающие МК! Недавно поднял- 
ся вопрос о том, кто какой антивирус 
использует/ Так вот лично я юзаю и 
другим советую Ауа$Н 

Преимущества: небольшой размер, 
высокая скорость, сканирование поч- 
ты, сетевого и Интернет-трафика, для 
людей с чувством вкуса — поддерж- 
ка скинов. 

Кроме того, Ноте Е4топ данного 
антивируса — абсолютно бесплатна, 
проходится регистрация на сайте раз- 
работчиков и получается лицензион- 
ный ключ. По истечении срока дейст- 
вия процесс повторяется. Сайт анти- 
вируса — ммм. ауаз.сот». Ума ити 

Второй антивирус. «Доброе время 
суток! Я пользуюсь антивирусом 
№ОРЗ3З2. Почему? 

Был случай, когда к нам прокрал- 
ся вирус, убивающий все запускае- 
мые пользователем “экзешники”. Ни- 
кто из антивирусов не смог огорчить 
его до смерти, а МОР — смог. Да и 
систему он в меньшей мере тормо- 
зит...» Станислав 

Любопытно, что о многих популяр- 
ных антивирусах вы нам не написали. 
Не успели? 


Худеем? 

Какова судьба компьютера, когда 
он для вас устаревает? 

Что вы с ним делаете, когда в до- 
ме появляется новый? Продаете ста- 
ричка начинающему юзеру, который 
и такому будет рад? Дарите? 

В любом случае предстовляется, 
что даже пенсионного возраста ком- 
пьютер продолжает где-то работать. 
И всегда найдется тот, кто его будет 
любить и заботиться о нем. 

«Так не пора ли нам позаботить- 
ся о пользователях, которые хотят и 
на такой технике делать полезности 
и выполнять интересности»? — спро- 
сила сама себя редакция. Удивитель- 
но легко согласившись, что это дель- 
ная мысль, редакция подключила к ре- 
шению задачи коллективный разум. 

Для начала было решено облег- 
чить дыхание старенькой машинке. 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


Как? Снять лишний вес с ее винче- 
стера и памяти. 

«Привет, Трурль! В 6-ом номере ты 
спрашивал: “А что именно вам уда- 
лось выбросить из ОСг”. Рассказы- 
ваю. Теоретически все, что я расска- 
жу — безопасно. 

1) Удаляем все содержимое папки 
с:\импдоу/5 Метр, там хранятся толь- 
ко временные файлы. 

2] Удаляем ОБЯЗАТЕЛЬНО пог- 
файл 9гил5п32.109, находящийся в 
С\Роситет5 опа — 5ентадз\АПЙ 
(Исегз\Аррйсаноп Ваю\М!сгозой\Ог 
И/аБоп\, это лог об ошибках прило- 
жений. И отчет об одной ошибке ве- 
сит около 200 Кб. Когда я в первый 
раз обнаружил у себя этот файл, он 
уже весил Т.5 Гб! Эти отчеты соби- 
рает программка «Доктор Ватсон для 
И/паом5», для того чтобы ЭТО ВСЕ 
отправить на серверы Майкрософта, 
в целях «улучшения работы У/тдаомуз». 

3] Обнаружил у себя папочку в 
корне С: под названием (как вы уже 
все догадались :]} «Тетр». В ней я на- 
шел полную (! копию всех установоч- 
ных файлов Огес!а и парочку ло- 
гов других программ. Я ее удалил — 
ничего страшного не произошло... 

4} Ну, про С:\Роситепт апа $ен 
Нп95\имя_пользователя\[!осо! $е!- 


#195\Тетр\ я уже молчу... Только же- 
лательно, чтобы не было глюков — не 
удалять файлы с сегодняшней датой. 

5) Есть очень хорошая утилитка 
«Кед!ну Тоо№К», которая умеет деф- 
рагментировать реестр и сжимать его. 
Конечно, сжатие тут обычно около 
3%, но скорость работы системы уве- 
личивается. 

6] Для самых отчаянных: задаем в 
поиске по «Моему компьютеру» */тр 


и *.109 и удаляем на свое усмотре- 
ние :) 

Вот, в принципе, все. 

Р5: Надеюсь на календарик». Зипт 

Календарик читатель получает. А 
мы продолжаем призывать еще _ка- 
лендарь_не_имеющих: научите, как 
организовать достойную работу на 
старом компьютере? 


`’«Сверхтонкая внешность» 


Радость приобретения любой ком- 
пьютерной штуковины начинается с мо- 
мента взятия в руки коробки с девай- 
сом. Некоторые из нас стараются как 
можно быстрее раскрыть упаковку, от- 
бросить ее и погрузиться в любование 
самим вожделенным устройством. 

Но самые внимательные, растяги- 
вая удовольствие, начинают смако- 
вать покупку именно с упаковки. 

И правильно делают. 

«Всем привет! Пологая, что быто- 
вые ВУО-плееры — самые ближайшие 
родственники ПК, хочу обратить вни- 
мание на очередной продукт всемир- 
но известной китайской компании 
№ пате © (см. рисунок.) 

Ведь, судя по надписям на короб- 
ке, в комплектацию этого неординар- 
ного изделия также включается «гру- 
зовик, произведенный в Японии» — 


фдоофее 


очевидно, без мощного японского гру- 
зовика доставка покупки домой обыч- 
ным способом, на тракторе, будет за- 
труднительна. Имеющаяся «поддерж- 
ка многовидеоугольного диска» при- 
дает солидности, а «колея диалога» 
не даст потерять сюжетную линию са- 
мого запутанного фильма. 

Но меня испугал «выход вытира- 
ния» — неизвестно, в какой (вероят- 
но, угрожающей нашей биологиче- 
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Колонка редактора 


ской жизни) форме будут из него вы- 
ходить удаленные с СР/ВУО-К\У/ фай- 
лы» БгаЗег 

Вот видите, сколько дополнитель- 
ной информации и удовольствия от 
ее усвоения при должном внимании 
можно получить за те же деньги. 

Читатель при этом даже не упомя- 
нул о таких перлах, как «Беспрово- 
лочный контроль» и «Универсальное 
напряжение»! -А ведь и в них скрыта 
бездна удивительных открытий. 

Может, и вы что-то подобное об- 
наруживали? Поделитесь цитатами с 
МК-шниками. 


Пещера Лехтвейса 


В наш редакционный отдел по 
борьбе с компьютерными привидения- 
ми продолжают поступать новые от- 
четы об очередных встречах с неве- 
домым. И их накопилось уже так мно- 
го, что нашим Всезнающим Редакци- 
онным Ученым (ВРУ} даже удалось 
произвести предварительную класси- 
фикацию видов потусторонних явле- 
ний. Как они утверждают, прежде все- 
го следует различать злобных духов, 
возникших при злодейском убиении 
бытовой оргтехники криворукими юзе- 
рами, и добрых духов, которые при- 
шли в наш мир из девайсов, прожив- 
ших долгую и счастливую жизнь. 

Как всегда, наши ВРУ готовы под- 
твердить свои теории правдивыми чи- 
тательскими рассказами. 

Рассказ 1. «Здравствуй, Трурль! 
Пишу, первый раз. 

Недавно с моим принтером случи- 
лось необъяснимое. Он наделил се- 
бя интеллектом. В тот день, когда моя 
сестра приехала ко мне, ей надо бы- 
ло что-то распечатать. Она подгото- 
вила файл к печати, но почему-то сам 
принтер не включался. Она позвала 
меня, я облазил все контакты, розет- 
ки, но так ничего и не нашел. 

На следующий день сестра уеха- 
ла, и я ради любопытства нажал на 
кнопку питания принтера. Я обалдел!! 
Принтер включился. И без всяких по- 
мех начал печатать. 

Я никак не могу понять, что с ним 
случилось. Если это вирус, так поче- 
му он ушел? Прошу, если вы знаете, 
из-за чего это, дайте мне знать. Ведь 
будет совсем не приятно, еспи это 
случится опять». Богдан* * * 

Явно в принтер вселился дух пер- 
вой категории — злобный и злопа- 
мятный. Видать, он ранее обитал в 
теле устройства, много натерпевше- 
гося не от пользователей, но от поль- 
зовательниц. 

Уважаемые читатели, как можно по- 
мочь Богдану? Ждем ваших рецептов. 

Рассказ 2 (точнее — цитата). «...Год- 
ружить телефон и компьютер у меня 
тоже получилось не с первого раза... 

Оказалось, что надо было сначо- 
ла воткнуть шнурок в телефон, а толь- 
ко потом — в ИЗВ, а не наоборот, 
что мне почему-то казалось логич- 
нее». Сергей Мельничук 


Как утверждают ВРУ — налицо сва- 
ра между духами одного и второго 
девайса. Что они не поделили: кто 
важнее, кто главный? 

Впрочем, мобильные привидения все- 
гда отличались скверным характером, 
да и как иначе — только вселился в те- 
лефон, освоился, как тут же его на свал- 
ку, потому как вышла новая модель... 
Приходится опять переселяться... 

Уважаемые читатели, расскажите 
ивы о своих встречах с неведомым. 
Потому что классификация таинствен- 
ных явлений еще не завершена. 


Уголок начинающего 
Линуксоида 


Как показывают письма читателей, в 
освоении Линукса самая большая про- 
блема — это решиться и начаты А по- 
чему проблема? Да потому что выбор 
очень большой. 

«Привй, Трурлы Читаю ваш журнал 
1.5 роки, пишу вперше. Я хочу розка- 
зати, як я перейшов на Л!нукс. 

Купив ваш журнал. Вичитав все. Нчо- 
го було робити { прочитав про Кубунту 
6.06 — зашкавило. Став читати про 
Лгнукси у вашому журнал. 

Одного разу купив журнал, де був 
на диску дистрибутив Кубунту 7.04. Два 
дн/мучався, як же встановити. Потм зро- 
зумв, що треба записати на диск об- 
раз. Записав. Чотири дн! не ми зро- 
зумти, що робити з диском. Вичитав Г 
зрозумв, що треба лазити в МОС Ще 
й БОС у мене якась заплутана. Заван- 
тажив образ з бюски. Встановив. Але 
одразу Кубунту був на ангтйсьюй мов! 
(год! у мене не було [нету). 

Прочитавши йнший журнал, дзнався 
про Мандрвву. Купив на Петрвш диск 
(для тих, хто не живе в Киев: Петрвка — 
це такий базар, де знайдеш любу кни- 
гу Г прогу). Встановив без проблем. Вже 
пвроку на Мандрив: 2007». Аз 

В дополнение предлагаем и еще одну 
точку зрения. Опять же не от теоретика, 
а оттого, кто все успел попробовать сам. 

«Здорово, Трурль! В седьмом выпус- 
ке МК была пара призывов о помощи. 
Дружок спрашивал про лучший дистриб 
для новичка. 

Мое мнение: сначала надо потрени- 
роваться в виртуальной машине, а по- 
том устанавливать Линух. Я бы посове- 
товал ИБити. У него интерфейс Гном. 
Для бывшего Виндовозника довольно 
удобно». Гальченко Кирилл (АКИСН)}. 


Служба добрых НЕГРов 


Недавно читатель спрашивал, можно 
ли мобилку превратить в веб-камеру? Мы 
не сомневались, что среди МК-шнииков 
найдутся продвинутые умельцы, которые 
этот вопрос для себя уже решили. 

И в этот раз нас консультирует Ев- 
гений Лысенко. 

«Я отвечу просто: можно! Но, правда, 
она не будет работать как полноценная 
веб-камера! Работает по принципу: фо- 
тографирует каждые 2 сек! И я имею та- 
кую прогу! Она предназначена для 5ЁЕ и 


имеет название — земебсат_744! Кто 
заинтересовался, пишите на мыло 1ем-94 
@тай.ги. ГГомогу настроить» 


911 


«Привет, Трурлы! Зовут меня Вадик, 
живу в городе Киеве. Решил тебе напи- 
сать, потому что накипело. 

А дело вот в чем: мне сейчас 22 го- 
да и за компьютером я с 12 лет. Бы- 
вало всякое, но я честно прошел все 
стадии от «аникейщика» до продвину- 
того пользователя. Сейчас работаю в 
софтверной компании программистом- 
ассемблерщиком. 

В самом начале своего компьютер- 
ного шествия я старался помогать по- 
добным себе, и делол я это вполне ис- 
кренне и безвозмездно. Конечно же, как 
и все компьютерщики, я хотел заслужить 
авторитет (как я сейчас понял — это был 
«дешевый» авторитет). И чем же мне от- 
платили мои «ученики»? 

А вот чем: теперь они мне не дают 
проходу и задалбывают меня своими ла- 
мерскими вопросами. Звонки раздаются 
даже в самые интимные промежутки мо- 
ей жизни. Стараясь помочь в одном, мы 
плавно переходим к другому — «а я не 
знаю, что такое строка состояния, где 
онаё»; «а что такое диспетчер задоч и где 
он&»... Беседа может затянуться на два 
часа, два часа моего личного времени! 

Я понимаю, ты скажешь, нужно по- 
могать ближнему, чтобы он стал таким 
же, как и ты. Но я помогол, старался 
как мог. И что я вижу? Через два-три 
года «помощи» — те же самые вопро- 
сы. Так это еще полбеды, «они» же ведь 
еще приводят подобных себе, которые 
с порога считают, что я им обязан. Уж 
не знаю, как от них теперь отделаться, 
хоть меняй место жительства. 

Тем же юзером, кто еще не сделал 
подобную ошибку (не завел таких кли- 
ентов}, даю бесплатный совет: подумой- 
те десять раз, прежде чем помогать чай- 
нику, иначе ненароком вы можете об- 
рести вечный «беспокой»». Ех ЕО 
- Надо признаться, что по ходу чтения 
письма Трурль собрался посоветовать 
именно «помогать, чтобы ближний стал 
таким же, как и ты». Но затем, предста- 
вив толпу наглых и ленивых чайников, 
требующих немедленного ответа, поте- 
рял уверенность, что же сказать... 

Надо признаться: отдельные начи- 
нающие компьютерщики всю жизнь бу- 
дут оставаться чайниками — это клас- 
сические школьные и университетские 
троечники, привыкшие делать все кое- 
как. Раньше думалось, что вред от них 
проистечет в основном тогда, когда они 
доучатся и пойдут работать — лечить, 
учить, строить или управлять, но теперь, 
как видите, оказалось, что они могут 
доставать вас даже дома. Но посколь- 
ку троечник — это категория не учеб- 
ная, но философская, то есть вечная, то 
и методы воздействия на него следует 
искать среди «глобальных переменных», 
управляющих нашей жизнью. 

Как думаете, «перемена места жи- 
тельства» читателю поможете 


мимим/. ЧМ оп.сот.иа 


Размеры: 

33.8 тт х 13 ттт х 4.8 гп, 

Вес; 8 9, Интерфейс Нав 

бреед Ц5В 2.0, 

Скорость: 9.10МВ/5 чтение, 

2МВ/5 запись 
4 ГРН./= 1 


л 


Мими. Что п.сот.ица 


ЦВ 2.0 Н-5рееа, 12/8 МВ/®, 
Металлический корпус, 
49.7х15.4х6.Эмм /14г, 

РС-Госк, 5есге!-7р, Аию!одт, 
РатаВасКур, 5а{е Е-пай, 5ае Рамоез 


Р. м — 
= и р 


МоЫе$55е оБтае 


мии. АМ юп.сот.иа 


встроенный УЗВ 2.0 разъем поддержка форматов 
МРЗ, М/МА, \М/МА-ОВМ10, М/АУ 

возможность записи музыки с ЕМ радио, 
возможность сохранить в памяти до 20 радиостанций 
диктофон, двухцветный ОГЕО-экран, встроенные часы, 
Ц аккумулятор, позволяющий слушать музыку 

до 15 часов поп-этор без подзарядки 


Ч — == р 


р Беспроводная связь 1ЕЕЕ 802.114, 1ЕЕЕ 802 МБ. Радиус действия 
е И Мбит/сек: 40 метров в помещении, или 600 метров 
* на открытой местности. 4 порта 10/100 Мбит/сек ЕАМ, 
о“ 1 порт 10/100 Мбит/сек, МАМ, 2 порта Ц5В 2.0, 

Ромтюа4 Мазег позволяет скачивать файлы НТТР, ЕТР, ВТ 
{ВИТотеп®) на подключенный к \М/--5009 Ргегит НОО 
\15В 20 без участия компьютера (компьютер требуется, чтобы 
задать параметры загрузки, после чего он может быть 

выключен или отключен от сети). 

| # ” бе 


увеличение пропускной способности канала 
на 35%, совместимость со стандартом 
безопасности 802.111 (М/РА2), беспроводная 
р передачу информации в радиусе 25-40м 
четыре порта 10/100 Е№егпе", брандмауэр, 
управление удаленно через веб-браузер 


Е 7,“ ШО 


Мими. Чдм1топ.сот.иа 


\ЛИгее55 $Куре рВопе, Прослушивайте любимые 
композиции, хранимые на Вашем компьютере, 
в любом месте дома и офиса 


Первый беспроводной телефон $Куре 
с функцией аудио-плеера. 


МР3З, ММА, М/АУ, ОКМ-10, ЕМ 20 станций, 

зап. по расписанию, ЕС 6+1(польз.) 

Диктофон 2 уровня, голос.упр. Линейный вход. 
ЗВ 2.0, вес 30г. с И-чоп бат. Текст песни, часы, 
русский язык, Р!ауй$! Вийдег, изм. скор. воспр., 
А-В повтор 


7 МРЗ, М/МА, М/АМ, ОВМ-10, ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию, ЕС 6-+1(польз.) 
Диктофон 2 уровня, голос. упр., 
(5$В 2.0, 73х33х12.5 мм вес З0г. с И-юп бат. 
Текст песни, часы, русский язык Р!ауй5{ ВийЧег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


Ро от В 


МРЗ, \/ИМА, М/МА-ОВМЛО, \/АМ, РС, ВМР, ТХТ 
ЕМ 9 станций, запись радиопередач 

ЕС 5+1(польз.), Цифровой диктофон, 

58, 82 х 41.5 х 12 мм, вес 45г. с Н-юп бат 
Текст песни, русский язык, А-В повтор 


мии. Сю п.сот.ца 


МРЗИМ/МА/ОВМ-10/\М/АУ, МТУ !огта{ мдео, 
ЛРЕС/ВМР югтаф, Рното, е-Воок зиррог 
1.8” 176х220 ТЕТ ч1зру, ЕМ гадю (20 ргезе{$), 


запись с радио, Адуапсе4 устсе гесогдег, М-юп 
(ЗОнгз тизс тах), 704, 82х40.5х12.5 тт 
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мии. Чу юп.сот.иа 


Жидкокристаллический дисплей (ТЕТ--СО) 

с диагональю 45,72 мм, форматы: МРЗ, \/МА, 
У/МА-ОВМ10, М/АУ, видео (МТУ) и фото (РС, ВМР); 
ЕМ-радиоприемник с возможностью записи 
сохранение настроек на 20 ЕМ радиостанций 

ПО для создания персонального слайд-шоу и 
преобразования видеофайлов в формат МТУ для 
просмотра клипов на Т.5отс 850 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 

Якрость 350кд/м^(2), Контрастность 2000: 1, 
(АЗ5 таг Сотгаз{ Вафо), Количество цветов 
16.7млн., Время отклика матрицы 2мс, 

Угол обзора по горизонтали 170°, 

Угол обзора по вертикали 160° 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 
Яркость ЗООкд/м, Якрость ЗООкд/м, 
Количество цветов 16.7млн., Время отклика 
матрицы 2мс, Угол обзора по горизонтали 170° 
Угол обзора по вертикали 160° 


Мими. АМ5юп.сот.иа 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 
Яркость ЗООкд/м, Количество цветов 16.7мпн,, 
Время отклика матрицы 2мс, 

Угол обзора по горизонтали 170° 

Угол обзора по вертикали 160° {(СВ?710)) 


мии. Ом п.сот.иа 


Диагональ 19', Размер пиксела 0.285мм, 
Максимальное разрешение 1440х900, 

Якрость 330кд/м^(2), Контрастность 800: 1, 
Количество цветов 16.7млн., Время отклика 
матрицы 5мс, Угол обзора по горизонтали 170° 
Угол обзора по вертикали 160° 


т Ви \ - ' 


Мими. ОМ юп.сот.иа 


Диагональ 20.1, Размер пиксела 0.291мм, 
Максимальное разрешение 1400х1050, 

Яркость ЗООкд/м^{2), Контрастность 2000: 1, 
Количество цветов 16.7млн., Время отклика 
матрицы 5мс, Угол обзора по горизонтали 170°, 


А 


’ 
Экран 15.47 М/ХСА {1280х800), Процессор не! Соге 2 Био 
17300 {20Н2), Объём оперативной памяти 2 СЬ, 

Жесткий диск 160 СВ, Видеокарта АТ! Вадеоп Х2400, 
Беспроводные технологии УМН 802 ИБ /д/п, 

Оптические приводы (СС, МО) 0\/0-бирег-Ми&, 
Предустановленное ПО Мегозо ® Мипдоми5® Ма НР, 
РахМодетт, Еге\АИге (1ЕЕЕ1З94), МЛЕ, ВиеТоой, СЬАМ, 
Сагпега, Гарантия 24 месяца 


Экран 15.4” М/ХСА (1280х800), Процессор АМО Типоп 

64 2х 1156 (1.8СВ2), Объём оперативной памяти 2 СВ, 
Жесткий диск 160 СВ, Видеокарта АТ! Кадеоп Х2600 
128МВ (384ТС). Чипсет материнской платы АМБ М690С 
Беспроводные технологии МИН 802 ИЪ/4, Оптические 
приводы (СО, БУО) О\0-бирег-Мив, 
Предустановленное ПО МктозоН® МИпдоми® 

Ма Ноте Ргеглииг, ЕахМоделт, Аге\АИге (1ЕЕЕ1З94), 

УМЕ, ВюеТосиН, Вес (кг) 25, ИОА, Гарантия 24 месяца 


Экран 13,3", Процессор №! Соге 2 Био 17300 (2.0Н2), 
Объем оперативной памяти 1536 МЬ, 

Жесткий диск 160 СБ, Видеокарта М№ма беРогсе Со 8400 
128 МВ (384 ТС), Оптический‘привод О\О-Виа! 
Беспроводная связь МИ-Ятм, Вшеоой тм, Камера Мер саг, 
Слоты расширения Сагд Вездег (50, ММС, М5, М$ Рго). 
Чипсет материнской платы 965РМ Ёхрге55, Аудиосистема 
НО (НЮВ Оебпйюп) Аиаю, ОС МИпбом5® Мяатм Ноте 
Ргегпиит, Вес 1,8 Кд, Гарантия 24 месяца 


грн. 


мии. ОМ юп.сот.ица 


Экран 15.4" М/ХСА (1280х800}, Процессор тие! Соге 2 Био 
15250 (1.5СН2), Объём оперативной памяти 1024МВ ВОВ? 
667, Жесткий диск 160 СВ. Видеокарта АТ! Кадеот Х2400. 
Чипсет материнской платы РМ965, Беспроводные 
технологии УМН 802 ПБ/дуп, Оптические приводы 

(СР, МО) Р\О-бирег-Ми, Предустановленное ПО 
МкгозоН® \МИпас\и® Ма Ргетйлт, ЕахМодет, Рге\Иге. 
(1ЕЕЕЗ94), МИН, ВшеТос!И. СЬАМ, Гарантия 24 месяца 


Наименование 


Ь. КОМПЬЮТЕРЫ 44 
‚ Компьютеры на базе уме Сеегот 
Большой выбор на ми. рУбогиа 
Саегоп Сопгое /51 МЬ/ВОСЬ/5МСА/АТХ 1020 
Сафегол Сопгое/512/80/5УСА/ОМО-Е\! 1193 
еСейьгопСоге-1.61420}/512/Н0080 1244 
ПКлюбые конфигурации 
„Комп на бозе Севгоп 2800-3460СЁх 
Компьютеры на базе 4 
Большой выбор на мл. риогиа 
1меаегопСоге-1.60{420}/1024 1285 
Сис Соге/ 1 024мь/ 1 вОСЬ/ЗУСАЛ ОУО+в\/ 1596 
Соге 2Буо Сопгое 2140/1С6 20Е-2 1652 
Соге 2 Вио Сопгое 2140/1СЬ ООЕ-2 1938 
9РепнитВуоСоге-1 .80(Е2160} 2137 
Соге 2 бус Сопгое 2160/1 СЪ ОК-2 2157 
Соге 2 ио Сопгое 2180/2 СЬ ОБР-2 2346 
1меСоге?ио-2.00[Е440}Слообие 2407 
1теСоге?уо-2 201Е4500]/2048 2570 
Соге 2 Вио Сопгое 4500/2СЬ 0-2 2627 
Соге2Со/2048/320/СЕВ50ОСТ 512 2800 
1ме!Соге?уо-2.33(Е6550}/Р965/2048 3550 
Соге 2 Вис Сопгое 6750/4СЬ ОБЕ-2 4182 
Соге 2 Вио Сопгое 6750/4СЬ ООВ-2 4692 
Соге 2 Био 6850/Р 35/4СЬ ООЕ-2 4779 
©уо9/4096/500/СЕВВООСТ 512МЬ/ОУО+РУ 5003 
(С20 Еб750/4СЬ/500СЬ/СЕ8800СТ512МЬ 5253 
Соге 2 Био 6850/Р З5/4СЬ О0Е-2 5355 
ОАО 6700/Х 38/8СЬ 2ОВ-2/500СЬ 10965 
Комп на базе Соге 2 Рио Сопгое от 
"Комп но бозеР-4 2800 З400СНе от 
`Компьютерьена базе АМО 
Большой выбор науч ривогию 
АМФ 2800+/512МЬ/8ОСЪ/$УСА/АТХ 979 
‚МОАНюл64-3500/1024/Н00160/АМ2Вю — 1321 
АМОетрготЕ-1100/512/40080/86906_— 1331 
АМОЕТ100+/1024/200/СеГогсев150 1397 
Зетргоп [Е-1150 /512 008-2/80С6 1428 
АТНЮМ 64 3000/ СЬ ООВ. -2/160СЬ 1505 
АНогХ2 4000+/1 024/200/ Ко9Х1250 1658 
АМОАНопт64Х2-4000 /АМ2ВюМЕогсе526} 2015 
АМОАНот64Х2-4000/1024/Н00160 2055 
АТНГОМ Х2 4000 /1СЬ 00-2/200СЬ 217 
АМОАНюл64Х2-4800/2048/1 00320. 2718 
АТНЕОМ Х2 5000 /2 СБ БОЕ: .2/25066 2805 
АМОАНюг64Х2-5000/2048/Н00320 2978 
АТНЮМХ2 5600 {2 66 00Е-2/25066 3315 
АТНЦОМ Х2 5000 /2 СЬ 008-2/2506Ъ 3876 
АТНЮОМ Х2 6000 /4 СЬ 008-2/32066 4590 
Компьютеры но базе Зетргоп от 
Комп на бозе АТОМ 64 от 
х аи ее к 
Большой выбор на мч. рУвагда 
Ноутбуки АЗИЗ 8 
Ноутбуки МУ 6) 
Ноутбуки АСЕВ в 
Ноутбуки РЕЦ. 5 
М Меробоск УТОК О0виА 3137 
МЗ МедаВоск М670 15.4" У/ХСА 3381 
`МЯ Медабоск М6 10Х-016А_ 3443 
НР 530 КООУ2АА 15.4" ТЕТУМХСА 3978 
ЗАМЗИМО МР- 94ОХУО7 15.4" УХСА 4284 
Азуз 2991е 14" УМХСА/СогеРиоТ5250 4498 
АЗИЗ Х5ОМ. (Сиа СогеТ2330 4794 
НР Роуйоп 4\674 ег КМОУДЕА |ефе! 4947 
МУ! МедоБоск ЕХ600-0680А 5177 
ЗАМЗИМС 860 а Соте2 РиоТ7250 5202 
НР Ромбоп 96742ег КМОУЗЕА [те] 5432 
МЫ МедоБоск 5271-2800 УА! 5483, 
НР Ромвоп 446750ег КМО92ЕА Па 5738 
МЗ! МедаБоок ЕХ600-О4ТИА, 5763 
МЫ МедаБоск ЕХ600-О18ЦА. 5865 
НР 65106 СВВУОЕА 14.1” ТЕТ УУХСА. 5865 
НР Рамйол 4У9750ег К!О29ЕА |ей 6579 
НР РоУбоп у6760ег КСВОЕА [чей 7242 
МУ Медобоок СХ7 10-004ЦА. 7625 
РОйву-Зетел Атйо Х! 1546. ‚ 7951 
МЯ медоБоск 6700: -0150А 10812 
ноутбуки 
№. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯПК 4 


ЗЕМРВОМ (Е-1100 АМ2 ВОХ 45\/ 
Зетргоп 3400+/1000 МН? Вох АМ2 
АМО ЗЕМРВОМ 1Е-1100 АМ2 ВОХ 


44 
3 
41 


15 


12 


че! Саегол [420] 1600/512/800 
(Саегоп420 1.6СН ‚512КВ/Сопгое Бох 
АНюп 64 3500+ВОХ/512К/2000 АМ2 
11а! Саегоп [430] 1800/512/800 
Процесор СЕЕКОМ 430 (СА775 ВОХ 
'АНюп 64 3800+Х2 Тгоу/1М/2000 АМ2 
1е! Се[егоп (440} 2000/512/800 

|те! Саегоп диа-соге [1200] 

АНол 64 3600+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 
АМО АНюпб4 Х2 4000+АМ2 ВОХ 

Био! Соге Е2140 1,6СНА/1М/800/ВОХ 
Репнит ВиаНСоге Е2140 Бох 

АНог ВЕ-2300 Х2 ВОХ 5оскег АМ2 
1те® Рио! Соге Е2160 ВОХ 1,8СН: 
Репвит Руа}Соге Е?160 Бох 

АНл 64 4400+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 
Ал ВЕ-2350 Х2 ВОХ ЗоскегАМ2 
уе ® Бис! Соге Е2160 ВОХ 2.0СН? _ 
Ал 64 4800+Х2 ВОХ/ЛМ/2000 АМ2 
Ал 64 4600+Х2 ВОХ/М/2000 АМ2 
АМО АН Х2 64 5000+ 

АМО АТНЕОМ 64 Х2 5000+ 

АМО АТНЮМ 64 Х2 5200+ (АМ2} 

АМД АТНОМ 64 Х2 5000+ (АМ2} ВОХ 
АМО АНопё4 Х2 5000+ АМ2 ВОХ 
Процесор АТНКЮОМ 64 Х2 5000+ АМ? ВОХ 
АМО АТНЮМ 64 Х2 5000+ [АМ2] 

АМО АН Х2 64 5200+ 

АМО АТНЮМ 64 Х2 5400+ (АМ2] ВОХ 
оне К® Соге"2 Био Е4500 2,2СНх 
'АМРАНОол Х2 64 5600+ 

Соге 2 Био Е4500 2,2СН2 2М/800/ВОХ 
АМО АТНГОМ 64 Х2 5600+ (АМ2] ВОХ 
112©® Соге"*2 Био Е4600 2,4СН? 

АМО АНоп Х2 64 6000+_ 

1е® Соге""2 Буо Её550 2.33 СН: 

1) Соге 2 Рио Её 550 ВОХ 

Соге 2 Био Её550 2,3С На 4М/1ЗЗЗ/ВОХ 
пе К® Соге”“2 Био Еб750 2.67СН? 4АМЬ 
Соге 2 уо Еб750 2,66/4М/ЗЗЗ/ВОХ 
РНЕМОМ 64 Х4 9500 АМ2+ ВОХ 
АМОРНЕМОМ Х4 9500 (АМ2) ВОХ 
РНЕМОМ 64 Ж4 9600 АМ2+ ВОХ 

АМО Рвепогл Х4 9500 

АМО РНЕМОМ Х4 9600 АМ Вох 
АМО РНЕМОМ ХА 9600 {АМ2} ВОХ 
АМОРНЕМОМ Х4 9600 {АМ2] ВОХ Вас 
|чеК® Сад Соге 2 26600 (СА 775 
Соге 2 06600 2,46 Н2/8М/1066/ВОХ 
1ме} Соге 2 Оуод [СА 775 2.46 /8МЬ 
1е! Соге 2 Био, ие! Р-О, ме! 

АМО- АТНЮК - Зетргоп 

СРИ Саегоп 346, 3.066Н2/256/Е58533 
СРУ Сёегол 3511 3.206Н2/256/Е58533 
СРУРЕМТПУММ 524 -3.06 /1МЬ/5З3Е$ 
(СРУАМО ЗЕМРЕОМ 2800-Тгоу/256К/800 
СРЫ АМОЗЕМРКОМ 3000 , ВОХ Зоске! 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ Тгау Зоске! 
СРИУАМО ЗЕМРЕОМ 3100+ВОХ/256к/1600 
СРИ АМП ЗЕМРЕОМ 3300+ВОХ/64Ь 
Модули памяти 

Большой выбор на мммм.рузот.иа 

ОБЕ 512МЬ 667 МН2 РС2-5300 

СММ 0062 512 МЬ ОБЕ 667 

ООЕИ 512МЬ 800 МН: РС2-6400 
Модуль РОЕ2 512 РС5300 
0062/667МН:/512МВ РС5300 СооКот 
Модуль ЗО-ГЛММ 512 002 РС5300 
0042/800МН2/512МВ РС6400 Аепеоп 
ЗОПММ Тгопзсеп@ 512 МЬ СОЕ2 667 
0062/800МН2/51 2МЬРС6400 юкеМ5 
ОБКИ1 СЬ 667 МН» РС2-5300 АМТ 
РОКИ СЪ 800 МН2РС2-6400 АМ1 
ООВ 1 СЪ 800 МН РС2-6400 АЕМЕОМ 
00824667МН?] 1024МВ РС5400 РС! 
Модуль ООЕ2 1СЬ РС6400: 
0082{667МН2) 1024МВ РС5300 Нупх 
РОК 512МЬ 400 МНЕ РС-3200 МСР 


Модуль ЗО-О1ММ 166 0082 РС5300 


Модуль ОБЖ 512 РС3200 

0082{800МН2] 1024МВ РС6400 Евг 
ООЕИ1 СЬ 800 МН РС2-6400 

ЗОГММ ОБЕ И 1 СЬ 667 МН Нупх 
0082/667МН2/1024МВ РС5200 Кидзюс 
0022/667/1024МВ РС5300 Затзипу 


214 
214 


го 


265 
282 
347 
357 
372 
377 
383 
398 
403 
444 
459 
459 
474 
474 
510 
546 
556 
561 
566 


.581 


587 
587 
599 
ВИ 
617 
678 
79 
760 
780 
785 
806 
867 
918 
928 
928 
1030 
1051 
17 
1193 
1336 
1377 
1403 
1413 
1413 
1459 
1494 
1505 


66 
66 
7 
7 
7 
87 
87 
92 
92 
17 
122 
128 
128 


133. 


133 
3 
143 
143 
143 
148 
148 
148 
148 


3-2. 


> 


10 


0082/800/1 рам РС6400 Пи 
$ОГММ РОРИ1 СЬ 800 МНЕ РС 
Модуль ЗО-ГАММ 512 008РС3200 
2012 Ь 667 МНёРС2-5300 
ОБЕН2 СЬ 800 МН: РС2-6400 АМТ 
ООВ! 2 СЬ 800 МН РС2-6400 А-РАТА 
Модуль ООВ? 2СЬ РС6400 АРАСЕВ 
Модуль ООЕ 1СЬ РС3200 

ООВИ2 СЬ 667 МН РС2-5300 

ОР 1 СЬ 400 МН: РС-3200 СОЕЗАВ 
208 1 ©Ь 400 МН#РС-3200 МСР 
ООВИ2 С 667 МН#РС2-5300 

0081 СЪ 400 МН# РС-3200 КМС$ТОМ 
ЕВОММ ООК И 1 СЬ 667 МН; Нупх 
ООЕН2 65800 МН2РС2-6400 НИМХ 
ЗОПММ ВОЕН 2 ‚С 667 МН» Затзипа 
РВЫММ ООВ 125687 МН: Нулх 
002-533 256 МВРС4200 Нупх Оригин 
002-533 256 МВРС4200 РСЯ 
002-533 512 МВРСА200 уокем5 
002-533 512МРС24200 Кодчоя ЕСС 
002-667 1024МРС2-5200 Кпозюл 
002-667 512МРС2-52007МС 
0082-667 512МРС2-5300 юкем$ 
Мовули помети пюбых производителей 
Материнские платы 

Большой выбор но ми. рУбаг.иа 
Зоске! 775; те! 945РЕНСНУ 
Еиедгоир РАМЯОСТ-М 

М5! 945ССМ5- У2/1333 
МУКЯМ65СМ-У 

МУ АМ2 КУМ6ЗСМУ +5УСА. 

Зоске! 775: ние! 945ССНСН7 АЗИ5 
АЗ Р5СС-МХ!945СС ОРВ2, Мдео 
Зоске! 775: те! 945 ССНСН7 АЗ 5 
ЗоскеАМ2: "Мю Се[огсеб100+405 
М1 5775 945Р! Мео-ЕРСНЕ 
ЗоскаАМ2: Ма СеГогсеб100+405 
СдоБУе СА-МА6УУМ-52Р 

МУ КУМ Мес-РУ2 ММГМА пГогсе 520 
А55 М2М-МХ АМ? Маео СЕ6100 
А95 М2М-Х АМ2 пЕогсе430 Ийга 
'АзВоск УЗ9МЕБС-УЗАТА пЕ4 +Уфео 
А95, М2М-МХ ЗЕ Ру, Зоске! АМ2+ 
Зоске! 775: те! 945ССНСН7 АЗ 
МЗ АМ2 КУМ Мес \3 пГогзе560 
ЗоскаАМЯ: пМю СеГогсе7025+630 
915 М2М АМ2 пРогсе430 Иго 

Мат. плата ЯСАВУТЕ СА-СЗ1М-52Е ОЕМ 
АЗ05 М2АУМ ОМ АМ2 СеГогсе7050 
Мот. плата СТСАВУТЕ СА-М565-53 
С’добуе СА-КВМ $И пРогсе4 5939 
Мат. плата МЗ РЗ1 №ео-Е 

Зоске! 775: "Ма СеГогсе7100+630: 
А515 Зоске! 775 Р5В 5Е 

Зоске! 775: Че! СЗ] Ехргез НСНУ 
САВУТЕ СА-М5751-54 №5705 
А91$ Р5В-ММ 5Е 965С Ущео 

АЗИЗ РВ 1965Р Зоске 75. 

СКАВУТЕ СА-РЗ5-0531 235 +СНЯ 
Мат. плата МУ] РЗ5 Мео-Ё 

МЗ Зоске!775 РЗ5 Мес-ЕРС-Е 
СтооБуе СА-РЗ5-0531Р35 5775 — 
А$5 М2832-МУР АМ2 СгоззРге 3200 
Зоске! 775: ние! СЗЗЕхрге5СНЯ 
Зоске! 775: ие! РЗ5Ехргез5 СНУ 
А$И5 РВ-УМ О 7650) МЧео 
Сосбуе СА-РЗ5-53Р35 5775 
ССАВУТЕ СА-РЗ5-053.Р35 +1СНЯ 
„Мот. плото М! Р3З5 Мео Сотбо-Е\ 
А$5 РЭК-УМ 12356 Маес+РС-Ек 
5оске! 775: пУкию пРогсе650-5] 
ССАВУТЕ СА! Р35- :053Р 235 + НУВ 
СИСАВУТЕ СА-РЗ5С-ОЗЗВ РЗ5 + СНК, 
АЗ Р5В-Руз 196 5Р ЗоскеЙ 75 

АУУ РЭК 

А$5 РБК, Зоске! 775, РЗЗЛСНЯ 
Зоске! 775: пе! РЗ5Ехргез НСНУ 
СдоБуе СА-РЗ1-0$31 

МУ К9А2 Райпит Зоске! АМ2+, АМО 
АЗИ5 Соттапво 

Зое! 775: пе РЗЕхргезУН СНУ 
255 М3 31 еще. 

АЗИ5 РЕ 

А315 МЗАЗ2-МУР Бехе МА 


114 


101 
105 
105 
106 
108 
110 
112 
114 
17 
1 
126 
130 
134 
135 
167 
169 
187 
201 
217 
245 
252 


Наименование 
Мот. плота СЮАВУТЕ СА-МА7ЯОЕХ-066 
'А9И$ Мохитиз Ехгегте 
МВ АЗИ$ РЭСРИХ $Е, 1915Р, ЕВ 800 
МВ АЗИ$ КВМЕ, А64,3754,АСРВх,0ОВ400 
МВ АЗ0$ КВУ-Х 5Е КВТ800, А64 $754 
Жесткие диски 
Большой выбор на млу\. рва, ца 
НОР: 80.09 7200 Зеио! АТА # 
Запвипу 80 СВ 7200'ргл ВМВ ЗАТАИ 
ЗАТА 80СВ 7200грт от 
НОО: 80.09 7200.10 АТАТОО Зеадсте 
Нокопичувоч НОО 80 СЬ М/О 800АА/5 
ЗАТА 160СВ 7200урт от 
Затзипа 160 СВ 7200гри 8МВ ЗАТАИ 
ЗАТА 200СВ 7200грт от 
НО0:160.09 7200 бепо! АТА И 
Зесдсе 160 СВ 7200гр 8МВ ЗАТАЙ 
Затзипд 200 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
ЗАТА 250СВ 7200грт от 
НОР:250.04 7200 АТАТЗЗ Затзипа 
Зогтвипо 250 СВ 7200грт ВМВ ЗАТАЯ 
НОО-250.09 7200 ЗепоГ АТА || 
Нокопичувоч НОО 250 СЬ М/О 2500,5 
НОО 250,06 батзипа ЗртРоЕ М 
Затзипа 250 СВ 7200грм 16МВ ЗАТАИ 
НОО:250.09 7200 ЗепоГ АТА И 
М 320 СВК$ 7200грт 16МВ АТА! 
Зотзийа 320 СВ 7200грг 16МВ ЗАТАИ 
НОО 320.0СЬ беадсте Затасида 
НОО:-400.09 7200 АТАТЗ3 Затзийд 
Накопичувач НОО 320 СЪ НПАСН!16МЬ 
НО0:320.04 7200 ЗепоГ АТА 1 
ЗАТА 500СВ 7200грт от 
НОО-400.09 7200 Зепа! АТА И 
Затзийд 500 СВ 7200гргл 16МВ ЗАТАИ 
Накопичувач НОР 400 СЬ НТАСН! 16МЬ 
НОО 500,0СЬ Затзила ‹ бриРомЕМ 
Нокопичувач НОР 500 СЬ \МО5000ААК 
НОО:500.09 7200 ЗепоГ АТА И _ 
НОб:500, 09 7200 Зейд} АТАИ 
Зеадое 500 СВ 7200грт 16МВ ЗАТАИ 
НОр:750.09 7200 бепо! АТА И 
НОВ:750 09 7200 Зеио! АТА И 
Зеаботе 750 СВ 7200грт 16МВ АТА! 
Накопичувоч НОО 750 СБ \/О7500ААК$ 
НО0:750.09 7200 ЗепаГ АТА И. 
НО0:750.09 7200 ЗепоГ АТА | 
НОО: 1 ТЬ 7200 Зепа! АТА И 
Зесдое Мезегл Сюйо,Затзипа 
НОО \/О 320 СВ 7200 грт 8 МВ Сае 
НОВУ/ 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Соспе 
НОВ М/О 80.0 СВ 7200 гри 8 МВ Состе 
НОРМ 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
НОО батзийу 200 СВ 7200 трт 8 МВ 
НОО $оглзипо 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
Сменные диски 
ОМО+В/®\ Затзипа $Н-5202Н 
ОУОзВ/В М! АЗИ$ РЕМ! 181481. 
ОУО+Е/В\! АЗИЗ ОЕ\!-18 148 ЗАТА 
20 -ВМ//+ВУ ‚ (С ЗАТА Зуре МИ 
МО -ВМ//+ЕМ!, КБ ЗиреМий Вик 
(СР-ВМ/ $$ 52х/32х/52* ФЕ Кеюй 
БУО-ВОМ АЗИЗ 16х/40х АТА 100 Вей 
ОУО-РОМ (6 16х/52х ОЕ Васк 
0\0-ВОМ (С 16х/52х РЕ 5ймег 
СО-К\/ + ОМС-ЙОМТС 52/32х/52*/1 6х 
Контроплеры 
Адоптер РСНЕЕЕ1394 
Контролер ЗВ 2. 0, Ра4 порто 
„Миймефа 
'АУЕРМЕСЛА ТУ-Типег АуеП\ 505Р. 
АУЕВМЕМА ТУ-Типег+ЕМ Ауе У 
'АМЕВМЕРЛА ТУ-Типег-ЕМ Ауе ТУ 
‚ Т\:понер А\ег ТУ Вох 9 
'АМЕЕМЕГА Т\-Тилег АуеПУ Вох7 
Аб СодеСеп $Р-828 Зубмосег 20 М! + 
АЗ ихеоп 2.1 \/@ 2.1 [20м+10\"2 + 
АЗ хеол 5.1 15.1+ ДУ 
‚А 21 Моде Сот МСУ6О0 З4мег, 25 
арты 
Огромный выбор -АП 
Мопё, СеГогсе ЕХ 5500, 128 МЬ ООВ 
256 МВ Хрей\вюп РСЕЕ 720065 
Вдеокарта ЯСАВУТЕ СЕ 840065 256 
РСЕХ; ПУ 840065 ССАВУТЕ 256 МВ 


1331 
1800 


316 


459 
469 


571 


612 


1112 
1122 
1178 
1229 
1275 
1301 
1714 


143 
158 
163 
168 
184 


п 
п 


275 
332 
357 
536 
576 


179 
199 
246 
250 


105 


112 
115 
15 
120 
125 


218 


Я 


Наименование 
Вдеокарта ССАВУТЕ ВНО2400ХТ 256 
Вдеокарта СЕСАВУТЕ СЕ7300С5 512 
256 МВ ЗраМеРС-Е СеГогсе 7300СТ 
Мот, СеРогсе 7600 ©5, 256 МЬ БОВ 
256 МВ АЗ$ РС-Е ЕАХ1ЗООРВО/ТО 
256 МВ ХрейМзюп РС-Е 8500СТ 
Вдеокорта СКАВУТЕ СЕ 8500СТ 512 
РАНТ, АТ! Кодеоп Х800 СТО, 256 МЬ 
РАЦТ, СеГогсе 7300 СТ, 512 МЬ БОК 
Вдеокарта ССАВУТЕ СЕ 7600С$ 256 
АЗЦ5, АП Кодеоп НО2600 Рго, 512 МЫ 
Зарриие, АП Водеоп НО2600 Рго 
256 МВ ХЕХ 7600СТРО-Е 0083 
РОвХ: АП НОЗ650 ЗАРРНИЕ 512мМВ 
МУ СЕ 8600СТ 256 ТУОС Сексе. 
РОЕХ: АП НО2600ХТ ЗАРРНЕЕ 256МВ 
РОеХ: АИ НО2600ХТ ЗАРРЫЕЕ 256МВ 
РСех. АПНОЗ650 ЗАРРНЕЕ 256МВ, 
МЯ!, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ ООВ 
512 МВ $роНе РСЕЕ СеГогсе 8600СТ 
А95, СеГогсе 8600 СТ, 256 МЫ О0ЕЗ 
РАЦТ, АТ! Вадеоп НР2600 ХТ {бирег) 
512 МВ ХреиМюп РС-Е 8600СТ 
256 МВ ХЕХ 790065 РСНЕ 0083 
РСеХ; АИНО2600ХТ ЗАРРНЕЕ 256МВ 
256 МВ ХреиМзюп 8600СТ5 ООЕЗ 
Вдеокарта МЗ! ЕНО2600ХТ 512 РОЕ4 
МУ ВНОЗ850 256 РОКЗТУ ОСРСе 
СКАВУТЕ КНОЗ850 256 ООЕЗ РС 2.0 
РОеХ;: АПНО2900РЕО ЗАРРНЕЕ 512МВ 
Вдеокорта СЮАВУТЕ ЕНОЗ850 256 
А$И$ Водеол ЕАНЗ850/С/НТОУ256М 
М9 ЕНО3870 512 2ОВ4 ТУОСРСе 
СИСАВУТЕ #НОЗ870 512 ООВ4 Ре 2.0 
А55 Кадеол ЕАНЗ850/С/НТОИ512М 
РОеХ: АП НОЗ850 ЗАРРЫВЕ ЦГПМАТЕ 
А50$ СеРогсе ЕМ8800СТ/НТОР/256М 
МУ! СЕ8800СТ 512 ТУ ОС СеЮгсе 
Вщеокарта СЮАВУТЕ СЕ 8800СТ 512 
'А$И$ Вадеоп ЕАНЗ870/С/НТ/512М 
ССАВУТЕ СЕВ800СТ 512 Т\/ 
РО вх: АП!НОЗ870 ЗАРРНЫЕЕ 512МВ 
МУ! СЕВ8ООСТ 512 ТУ 7йег! Сегсе 
РОЕХ; пМ4с 8800615 МУ! 512МВ 
МУ СЕВВООСЛХ 768 ТУ ОСРе 
Видеоадаптеры - ПИФа 
5\СА 128 МВ Зарррие Вадеоп 9250 
УСА 128 МВ Заррие 9550 АСР+Т\+ 
ЗМСА256 МВ АЗ03 Сегогсе ЕМ6600СТ 
$УСА 256 МВ Вауюпа СеГогсе 760065 
17" Затзипо 74ОМ ТЕТ 
19" Мембоне УА1903нЬ 
19"ММОЕ 0.285 А5$ М\/1935 
19" Мемботе УАТЯОЗмЬ 
19" ЗАМУУМС ТЕТ 920М\! 
19" А5И$ МА 925 Ме 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 940ММ/ 1440900) 
Монпор 17" ЗАМЗИМС ТЕТ 7214 
19" АЗИ$ М\193$ МИае 
19" Зотзипв 940М ТЕТ 
19" Зотзипа 940ВМ/ 4ыс ТЕТ ОМ 
19" МОЕ 0.285 А5/$ УМ 985 
19”РНЫРУТЕТ 1905775 э№ег 
19" РНЫРУ ТЕТ 1905828 Баск 
19" РНИР ТЕТ 190С7Р$ мег 
19"РНИРЗ ТЕТ 190С8ЕЗ $/мес 
20"\/ОЕ 0.258 АЗИ$ У\/2025 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 940 1280*1024 
19" 4505 УВТЯ1Т Вюск-дизайн ТЕТ 
20" РЕЕЗТКО 25200\/ 
19" Мемботе УАЯОЗЬ 
19 ММГЕ 0.285 АЗИ$ РУЛЯТ 
22" Ро\Мем №4225 м 
227 РгоМеч А12237 м 
19° Затвипа УЗУСТЕТ Вюск 2 ме 
19" ЗАМЗУМС ТЕТ 9318Е 215 
22° УЛОЕ 0.282 АЗ \\2225 
19" РНИЫРЗТЕТ 19088С$ ММ э1мег 
227 А505 М\!2210 2тз 
22` РНИРУТЕТ 220\/58ЕВ Ысск 
22" РНИРЗ ТЕТ 220Е\У8ЕВ Баск 
20" РНИРЗ ТЕТ 200\МВ7ЕЗ зйуег 
22" РНЦРУТЕТ 220 АМ/ЗЕВ Моск 
19" Затзипо 9608С ТЕТ Воск 


т 
251 
271 
271 
296 
316 
383 
404 
423 
454 
481 
500 
510 
510 
520 
561 
561 
571 
576 
607 
617 
653 
673 
673 
673 
745 
806 
963 
995 

1015 

1025 
1034 

1224 

131 

1326 
1377 
1387 
1428 
1479 
1485 
1494 

1505 

1576 

1581 

2071 

2765 


1040 
1046 
1091 
1107 
1122 
1122 
1132 
1137 
1137 
1142 
1173 
1188 
1188 
1188 
1209 
1209 
1244 
1244 
1250 
1265 
1270 
1295 
1489 
1505 
1510 
1545 
1550 
1576 
1658 
1673 
1678 
1698 
1714 
1724 


100 


102 
110 
по 
12 
3 
19 
17 
128 
132 
132 
132 


188 


199 


НАЙНИЖЧ! 
щи 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧИ 
НОУТБУКИ 
МОЫЛЬН 


ПУЛЬСАР 


АА 
228 18 72 


вул. Биоруська, 
маг. “Каприз” 

тел: 455-90-71 
е-тай: ре Ваг4@еуиа 
илимрс-паго.сот.иа 


Не де?! Не вистачае?! Замало?! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЩЯ! 


4. „Наша 


7спещалваця! рита 
а" 457-5720 453-0258 
ы Г \\ вул. Виборзька 41 


те 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Ыльш ыж 5 рок на ринку! 


паименование 


22"РНИРЗТЕТ 220АМ/ВЕУ мег 1734 


‚27 МОЕ 0.282 4515 М\/223С 1775 
22° Вего ЕР222/НТЕТТСО03 1887 
20"РНИРЗ ТЕТ 200\/Р7ЕЗ з4мег 2254 
.20"УЛОЕ 0.258 А$И$ Р\/201 2295 
19" РНИР$ ТЕТ 190СВЕВ $56 Маск 2662 
27 МОЕ 0.282 АЗ0$РС221 2785 
19" батзило 913 ТЕТС519Е555} 250 
19" Затзила ЯЗ2МР ТЕТ + ТУ 


" Зотзилд 997МВ 0.20 гит 
1716 Е. 1770НО-ВЕТЕТ,БюсК союг 
1716 ЕЕ0740В ТЕТ (Вюскн\ие} 


17`ТЕТ, ЗАМЗИМС 740ВЕ 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 7404 
ТЕТ, ЗАМЗИМС 760ВЕ 
Т7ТЕТ, ЗАМЗИМС 770Р 
19"ТЕТ, ЗАМЗНМС 9204 
ЗУТЕТ, ЗАМЗИМС 931С 
ТЕТ, ЗАМЗИМС 940ЕМ 
ТТИ, ЗАМЗИМС 940М 
19ТЕТ, ЗАМЗИМС 960ВЕ 
19-ТЕТ, ЗАМЗИМС 970Р 
19ТЕТ, АМЗИМС 971Р. 
2ОТЕ, ЗАМЗИМС 2038 


20ЕТ, ЗАМЗИМС 2048 


207ТЕТ, ЗАМЗУМС 2068\/ 
21"ТЕТ, ЗАМЗИМС 215Т\/ 
| ввода 
_КоОВАОТуры 
мыши 
Е в: 
Корпуса к 
Содедет ЗО0\ в асортименте 164 
ЗВ Р400 РЕЕ ес 265 
Гоксопп в асортименте 276 
ЗК Е203 РЕЕ мес 291 
ЗЕ КТО РЕ ес 29% 
Азиз осортименте 307 
Ватах Миа 316 
Катох ад ю 316 
Кодтах 5105 393 
ЗипБеатесй АСКУЦС САЗЕ И 403 
АЕВОСОСЕТА0 444 
ЗВ ЕО РКЕ 469 
АЕВОСООГЕХТ КЕМЕМСИМЕ ВК 530 
Ъ. КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ. 
Лампа МЕОРНУЕ {158 З-додна 56 
Нагрвач кружки МЕООКУЕ 058 67 
Пылесос МЕОБЕМЕ ЗВ. > 113 
Принтер [ехта 71320 >= Ба ; 236 
Принтер НР Безк/е! 460 282 
Принтер Сопол РИМА 21800 286 
САМОМ ТР-1700 32 
Принтер Сапоп РАМА Р4300 587 
"Принтер А АЗ "Сопоп РАМА 4000 1836 
Принтер Аз Сопоп РАМА 25000 2372 
Принтерх Хегох 31 А 444 
Принтер Затвио М-2015 479 
ЗАМЗИМС МЕ-2510 510 
Принтер ЗАМЗИМС МИ 615 589 
„Принтер НР [озефе! 1018 617 
НРовеге! 1018 632 
Принтер Сапоп \ВР-2900 648 
(Сопоп [ВР-2900 Маск 663 
ПрИтоВ НАЕеЩЫВ 676 
САМОМИВР-2900 674 
Принтер НР Ёазег/е! 1020 699 
Принтер САМОМ ВР-2900 Вюск 722 
НР зеще! 1020 755 
НР [юзег/е! 1022 1020 
НРюсеце! 1022 __; №46 
Српоа 18 МЕ3228 МФУ 1188 
Сканер Мизек 1248 ИВ # 195 
(Сканер Мизек 2400 С\ Ру Ве@гром 246 
Сканер Мок ‚2448 ТА РузВе@ран  { 292 
МОЗТЕК ВЕ@Е РА\/ 2448 СИ РКО 296 
(Сканер САМОМ Сопо5соп 10е25 302 


РОЯ 372 


187 


186 


194 


313 


зп 


4 


313 
341 


104 


т 


13 
22 


46 
55 
56 
65 
15 
360 
465 


87 
94 
100 


(15 
121. 
124 


127 
130 
142 
136 
137 
И 
148 
200 
205 
233 


38 
48 
57 
58 
59 
73 


Ерзоп РеНесйол 3490 Рною Рйт 103 8 


Сопобсап ИОе 25 (1582 0} 6001208 53 8 
Источники бесперебойного питания (Р$} ' р 
ВМТ-600АР Воск Рго, 2 розетки 230 45 10 
ДБЖ 600 РСМ ВАСК РАО 241 47 15 
\ИР$ АРС Воск Е$ 525 УА 55 8 
Р$ АРС Васк В$ 1000 МА 226 8 
\ЦР$ АРС Воск В$ 1500 УА. 303 8 
Р$ АРС Вас® 6$ 8001 156 8 
РЗ АРС $той 1000 МА 340 8 
УР$ Ромуегмаге РУ/З105 350 УА 52 8 
Р5 Розуегмаге РУ/5110 1000\А 173 8 
\УРУ Роууегмаге РМ/51 16 700МА 110 8 
УР5 Мизек РомегМиз! 1000 УА 55 8 
ЦРУ Мизек Ро\уе Муз! 400 МА 30 8 
ПР мены Рожи 400 МА 1158 35 8 
Стабилизаторы напряжения и сетевые фильтры : 
Фильтр Зм 20 4 15 
(Стабилизатор напряжения АРС 224 44 10 
Ъ. ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 4 

Цифровые фотоаппараты 

САМОМ РомегНо! А450 5 Мр, 3.2х 740 145 10 
САМОМ Ромеро; А630 Зйуег 8 Мр 1484 291 10 
Фотоспарот ОИМРИ$ тру 780 мег — з 1521 297 15 
МРЗ плеер САМОМ, 1024МВ, ЕМ Топег 194 38 10 
САМУОМ 2СЬ СМ-МРАРС 204 40 12 
Плеер `МРЗ АРАСЕВ А0350 266 Вед 215 42 15 
Тгапзсепа Т.зопк 610 1СЬ 245 48 12 
САМУОМ СМЕ-МРУЛ8 1СЬ 270, р 5ЗиЫе 
САМУОМ 2СЬ СМ-МРЗ$ОС 281 55 12 
2 СЬ, МРЗ-плеер, ТОУ РН-54-2048 291 57 18 
2 СЬ, МРЗ-плеер Тгапзсепа Т.5опс ЗИ 61 18 
Теопзсепа Т.зопс 610.266 зп 61 12 
САМУОМ СМЕ-МРУТ8 2СЬ 321 63 12 
САМУОМ 2СЬ СМЕ-МРУЗС, 326 64 19 
Плеер МРЗ АРАСЕК АЦ581 4СЬ 384 75 15 
2 СЬ, МР3З-плеер ПО\У МК2482, [1582.0 444 87 18 
САМУОМ СМЕ-МРУ4 4СЬ 500 98 12 

Ь ОРПЕХНИКА 4 

Копировальные аппараты 

Сореег. САМОМИВ-20161 4906 962 10 
ЧАногофункциональные устройства Е 

БФП ЕРУОМ $5 СХ.4300 394 7 15 
БФП НРРУС С4283 584 114 15 
БФП САМОМ РИМА МХЗ00 722 141 15 
БФП $АМЗИМС $СХ-4220 896 175 15 
БФП САМОМ [азегВазе МЕЗ228 1178 230 15 
Телефоны 

Тел. РАЧАЗОМЮК КХ-ТС1107ЦА] 164 32 15 

Ь Услум 4 

„Заправка картриджей 

Заправка лазерных картрипжей от35 ]8 
Модернизация ПК ` 

Любая модернизация 8 1 1 


КОМП'ЮТЕРИ, КОМПЛЕКТУЮЧЬ НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 
486-74-83, 486-59-17 


Сыегоп 347. 3.06194567/512МВ/8068/ — 1352 грн 
ЗУСА/ОУО-Р/ЗоипдЛ ам АТХ рн. 
А\НЮл 64 4200+Х2/1Рог5е430/1024МВ/ — Ч7Зе 
20068/СЕ6100/0\0+-В\М//Зоипб6Л-ап/Е ОБ грн. 
Биа! Соге Е2180 2.06Н2/9456/1024МВ/ 
200бВЗУСАО + Амител аплРОБ, 1785 грн. 
АН 54 6000+Х2/120гсе5000/204 
СВУ 56МВ ОРЕСТ ВМЕО, 28561 грн. 
ЗоипаЛ-ап 


Соге 2 Био Еб550 2.261965Р!2048МЫ 3214 грн 
32068В/256МВ СР8600СТ//ОУО+-РУУГЕОВ/ рн. 
Зоупа ап „ов. чине 


омдицюнЕри. ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ 223-24-06 


АТНЕОМ Х24ОО СЫ оО г ПТИ 640 
АТНКОМ Х2 500 ПОЫ ХОСЕ ОСТ ОМАНА" ТЕТ 760 


СОЖЕ2 ЕАО СЫ ЮР О ЗМС" ТН п 585 
СОКЕ2 ЕЕФОО СБ ЗОНСЕ ЗАСТ МАНА" ТЕТ 1405 


КАЛиблська т/ф. а Й = 8-62-49 


1 т Ее | 4,6,10,23 
2 р Воск 1 51 
3 | Ро [044-4647178} "О 
4 1 АББИ [044-4909999] 9 
5 1 Альфо-Коунтер ТОВ 55 
6 1 Евротрейд (044-4867483, 4865917] Г 69 
7 | Колокол (044-4617988] 1 5 
8 | КомГехСервис (044-2368800,4905722)} ОЕ 
9 1 КПИ сервис [044-2489555] В 57 
10| Коонтен (044-5645632, 5021682} ыы) 
И | Лойтком 044-5285752, 5286249] Г =50 
12} НКТ+38044-5033604, 2399695] 19 
13 | ПрагмаТех (044-4575720,4530258) | 49 
14 | Пульсар (044-4517046, 4516654, 3311727] 

15 1 СИТ044-5654277,5653961) о 
16 | Скайлойн [044-2386600] 7 
17 | Укркомплект (044-5876067,5921124] 7 
18 | ЧИ Петрук [044-4559071) | 49 
19 | Эксиь-Стондарт (044-5360094] 1 * 17 


МЕДОМ ПОТЕРИ ПИТ ИКТ 


АМО АЮл 64 Х2 42004102: 1 
И р и Си: ОЗ СЕ 256МЬОУО+КИ. ах 


‚6! Быа! Соге Е => АМО АЮл 64 Х2 500+ 
 2А6ЫЗУСАЮМОНАЦ....... г 3206ЫСЕВУОСТ 512МЬТ 


Я 1500 НЕ О Рнепот Х4 950+ в 
и ры ' " 5 ВБВОСТ 512МЫЛ 

Е”. ни: ие! Соге 2 биадл965МСЬ 008800 

006 16МЬЮЕ 8600СТ 512МЫСАЛУНАМ..... 


миили/. ПК. сот.иа 


До п’ятирччя фими знижка 59% 
Кредит: перший платьк 0% 
комиссия 93 


Ксантен- 
Плюс 


й Илии хаг 1 2п.сот. 2 


м. Кий, Хавквс 


Тел: {044} 564-5652, 5 
© птай: хатеп а в 


#9/492 25 февраля-03 марта 2008 == 


виробництво 
сервис 


гарантя 


с воок 
И/Лсбоок.сот.иа 
тел. 467 6334, 467 5324 


| Промрепон м. Кив, (044) 244 9620 

| Снтал м. Донецьк, (062} 332 3761 

} Мсот Тесипоюду м. Кив, (044) 416 4585 
ТЕАМ НО. м. Внниця, (0432) 53 1717 


| 


пратських копий 


товст! тл швидк 


ВИДИЛЕНКИ 


— береж!ться 


м - ь а я { | “ >. № 


В м, ^^ - 

2 р” = „> ВА 
ЕЕЬЬХ . _.. бы 

Особлив! умови для т. 464-8262 

Подолу, Оболонг, Куренвки, Академм!стечка 464-7185 


на баз! процесора 
и\цеГ Соге” 2 Био Е4600 


$ СРАМО 
„унии 
и. 
Й | 
р. / 
й | ( 
М, | 
А 
\ | 
\\ м 


„” 


На баз! процесора Соге 2 Био Е4600 2.4 Сп; _ 

Материнська плата АЗИ$ 1Р35 РБК ЗЕ 

Память ООР И 2х1024 МВ к о # 
Вдео 512 МВ РС]-Е КадеОп НО3850 

ЕВйнчестер ЗАТА 400СВ 
Оптичний пристрй ОМО+-В\У“ | До 
Кардрдер АЙ т 1 эл 

Корпус Сгапа 
Блок живлення @геа{ М/аЙ Нореу 400\\/ 


2 М Два ядра. 
<» ‚ К, 17 й Делай больше. 


